MyTISM - Ein Datenbank- und
Anwendungs-Framework



Inhaltsverzeichnis

Einleitung
Vorstellung von MyTISM
Was ist MyTISM?
Warum MyTISM?
Historie
Zukunft?
SOLSTICE - der Client
Grundlagen
Ansicht der Benutzeroberfldche
Bereiche des Hauptfensters
Mehrfachfenstermodus
Navigationsbaum
Aussehen und Position von Elementen
Sichtbarkeit von Elementen
Strukturelemente
Arbeiten mit Strukturelementen
Anzeige von Objekten (BOs)
Export der Daten aus einem Lesezeichen
Kopieren eines Objektes aus einem Lesezeichen
Anordnen und Organisieren von Strukturelementen
Erstellen und Bearbeiten von Strukturelementen
Glossar
Referenz Tastaturkiirzel
Sichern und Wiederherstellen von Strukturelementen
Ausfihrung von Skripts bei Server-Ereignissen
Lesezeichen
Sortierung
Sortierung nach einer Spalte
Sortierung nach mehreren Spalten
Vordefinierte Sortierung
Suchmaoglichkeiten
Volltextsuche
Interaktive Filter
Definition von Filtern allgemein
Texteingabefelder (type="string")
Eingabefelder fiir Zahlen (type="decimal")
Eingabefelder fiir Datumswerte (type="date")
Checkboxen zur Ja/Nein/Egal-Auswahl

© © © 0 J b W N DN

T N N N N N N N N N N N N N S Sy
0 T g bR RN W W W NDNNR OO OO I N oo Ul Ul O O o0 o o



Auswahlboxen zur Auswahl aus mehreren Optionen
Statische Multiple-Choice-Filter
Dynamische Multiple-Choice-Filter mit choiceQuery
Dynamische Multiple-Choice-Filter mit choiceScript
Trenner
OQL-Klauseln
Beispiele
Volltextsuche auf zuséatzliche Felder ausdehnen
Fest eingestellte Filter
Eigene Query-Schablone
Bedingungsgruppen ("constraint groups")
Massendnderungen / Skripting
"Transform Scripts" fir die Abfrageresultate
Sonstiges der Lesezeichen-XML-Definition
Das Query-Element
Formulare
Eingabemoglichkeiten nach Datentypen
Timespan (Zeitspanne)
Altes Standardformat
"Doppelpunkt"-Format(e)
"Marker"-Format(e)
Diverses
Erzeugen des neuen Objektes
Reports
Grundlagen
Erstellung eines neuen Reports
(Eingabe-) Parameter fiir Reports
Was ist ein Report tiberhaupt?
"Die Anker Definition" oder "Wie komme ich an die Daten?"
Das CBOFormat und seine Verwendung im Report
Der Aufbau eines Reports
Ein neuer Report und seine Eigenschaften

Trouble-Shooting

Seitenwechsel / Uberlappende Felder / "wachsende" Felder bei dynamischem Text

(Noch) Ungeordnetes
virtualProperties in Reports
Benachrichtigungen
Alarme
Grundlagen
Vorbereitung und Konfiguration

Alarmsystem-Lizenz einspielen

29
29
30
32
32
33
33
34
35
36
36
38
40
41
41
43
43
43
43
44
45
45
46
48
49
50
54
56
62
66
68
68
68
68
69
69
70
71
72
74
74



Alarmsystem aktivieren
Sync-Events behandeln
Benachrichtigungssystem aktivieren
Anlegen und Verwalten von Alarmen
Gruppe "Admins Alarmsystem"
Alarme aktivieren und deaktivieren
Testmodus fiir Alarme
Gemeinsame Eigenschaften aller Alarme
Erster Reiter
Reiter "Erweitert"
Einfacher Termin
Allgemeine Eigenschaften festlegen
Wann soll der einfache Termin stattfinden?
Vorwarnzeit
Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen diese aussehen?
BO-basierter Termin
Allgemeine Eigenschaften festlegen
Welche Objekte sollen "tiberwacht" werden?
Wann soll der BO-basierte Termin (fiir ein Objekt) ausgeltst werden?
Auslosedatum aus Objekt-Attribut auslesen
Auslosedatum mit Skript berechnen
Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen diese aussehen?
Automatische Neuterminierung nach Auslosung
Anhédngen von (weiteren) Objekten
Hinweise
Allgemeine Eigenschaften festlegen
Welche Objekte sollen "tiberwacht" werden?
Wann soll der Hinweis ausgelost werden?
Ignorierte BTs/Anderungen
Auslésung bei beliebiger Anderung, Erstellen oder Loschen von Objekten (Unter-Reiter
"Einfach")
Auslosung mittels Auslosekriterien (Unter-Reiter "Erweitert")
Auslosung mittels Ausloseskript (Unter-Reiter "Skript")
Mindestens eines oder alle gleichzeitig?
Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen diese aussehen?
Von wem muss die Anderung stammen?
Ab wann ist der Hinweis aktiv?
Wiedervorlagen
Allgemeine Eigenschaften festlegen
Welche Objekte sollen "iiberwacht" werden?

Wann soll die Wiedervorlage ausgelost werden?

74
74
74
75
75
75
75
77
77
78
79
79
79
80
80
82
82
82
83
83
83
85
85
86
88
88
89
89
89
90

90
92
93
93
93
94
95
96
96
96



Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen diese aussehen?
Wiedervorlage-Status
Benachrichtigung bei Alarm-Auslosung
Hartkodierte trigger()-Methode
Benachrichtigungsskript "Sende Benachrichtigungen mittels dieses Skripts", Reiter
"Erweitert"
Standard-Mechanismus
Logging/Historie und AlarmAusloesungen-Objekte
Sonstige Infos
"Verpasste" bzw. "Verspatete" Auslosung
Neuinitialisierung der Objekt-Status fiir BO-basierten Terminen und Wiedervorlagen
CBOFormat
Was ist CBOFormat?
Abweichendes Attribut aus der Attributkette als Label verwenden
Datum und Zeitwert-Formatierung
Zahlen-Formatierung
Funktionsaufrufe
Script-Verwendung
Wo kann man das CBOFormat nun uiberhaupt einsetzen?
MEX - Makros und erweiterte Query-Funktionen
Definition MEX
Support auf Queryseite
Support in Solstice
Volltextsuche
Vorbereitung und Konfiguration
Volltextsuche aktivieren
Einstellungen
PostgreSQL: max_locks_per_transaction
Betriebssystem: Mogliche Anzahl gleichzeitig offener Dateien
indexAllByDefault
indexDeletedBOs
spellcheck
fetchSize
maxFieldLength und unlimitedFieldLength
indexPath
maxThreads
directoryWrapper
compassConfig
Der Index
Initiale Erstellung

Erneute Erstellung / Re-Indexierung

97
97
98
98
98

100
103
104
104
104
105
106
108
109
111
113
115
116
117
118
120
121
123
124
124
124
124
124
124
125
125
125
126
126
127
128
128
129
129
129



Verteilen des Index fiir synchronisierende Server
Konfiguration fir die in den Index aufzunehmenden Daten
Benutzung der Volltextsuche
Standard-Abfragen
Einschrdankungen der Entitat
Grooql (Groovy Object Query Language)
Sprachumfang
Beispiele fiir Filterskripte
Codebausteine
Einbinden von Codebausteinen
Reiter "CookedParameter" und "Codebausteine"”
Pfadangaben fiir Codebausteine
Benamsung von Codebausteinen
Inhalt von Codebausteinen
hideComment beim Einbinden eines Codebausteines
Argumente fiir Codebausteine
Core-Codebausteine
jahrMonatTag.filter
Problembehebung
[legalArgumentException: Invalid parameter "xyz" given...
Einstellungen-Variablen
Definition der vorhandenen/verfiigharen Variablen
Abfrage von Einstellungen-Variablen in Skripten
Setzen von abweichenden Werten fiir Benutzer oder Gruppen
Lesezeichen und Anzeige in Benutzer- und Gruppen-Formularen
Scripted Attributes
Beispiele fiir Virtual Properties
Caching
Mogliche Cachemodi
Neuberechnung bei true oder VERSIONED
cached-Angabe direkt im Schema
Positiv-Beispiel
Negativ-Beispiel
Standard-Werte
Initialisierungsskript
Probleme beim Start des Clients
FAQ - Immer wiederkehrende Fragen und deren Beantwortung
Benutzer-Passwort dndern / Change user password / Changer mot de passe
Benutzer-Passwort dndern
Change user password

Changer mot de passe

130
130
131
131
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
144
144
146
146
147
148
149
150
151
152
153
156
156
156
157
157
157
159
160
161
162
163
163
163
163



JavaWebstart-Cache loschen unter Windows 164

Anzeige der Symbole auf SVGs umstellen 165

Der Windows-Task-Manager zeigt mehr verwendeten Speicher an als der About-Dialog von 166
MyTISM



Einleitung

MyTISM ist ein plattformunabhédngiges, objektorientiertes, dezentrales, multiuserfahiges,
individuell anpassbares und quelloffenes 3-Tier-Datenbank- und Anwendungs-Framework incl. GUI
und Web-Application-Server, entwickelt und betreut von OAshis.ar.l

In diesem Handbuch finden Sie alle Informationen, die Sie fiir die Bedienung eines MyTISM-
Systems bendtigen.

o Beachten Sie bitte, dass sich dieses Dokument noch im Aufbaustadium befindet
und noch grosse Liicken aufweist, die wir natiirlich nach und nach fiillen werden.

Bei Fragen, Problemen oder Anregungen, sei es bzgl. MyTISM selber oder dieser Dokumentation,
wenden Sie sich bitte an uns; Kontaktinfos finden Sie im WWW unter http://www.mytism.de/
mytism/contact.


http://www.mytism.de/mytism/contact
http://www.mytism.de/mytism/contact

Vorstellung von MyTISM

Was ist MyTISM?

MyTISM ist ein auf der plattformunabhdngigen Sprache Java basierendes Anwendungsframework mit
Datenbank-Backend. Die Laufzeitumgebung besteht aus einer oder mehren miteinander
verbundenen Server-Instanzen (+ PostgreSQL-Datenbank) und Clients, die uiber Netzwerk darauf
zugreifen.

Der hauptsdchlich benutzte Client Solstice stellt eine graphische Benutzeroberfliche mit
machtigen Konfigurationsmaoglichkeiten zur Verfiigung.

Webanwendungen konnen insb. mittels des Grails-Frameworks (externes Projekt) realisiert
werden und auf das MyTISM-System zugreifen.

Mittels Reports konnen Listen oder andere Dokumente aus den vorhandenen Daten erzeugt
werden, zum Beispiel .pdf - Dateien.

Benutzern und Gruppen konnen flexibel alle moglichen Rechte zum Lesen und Bearbeiten von Daten
zugewiesen werden.

Das Benachrichtigungssystem erlaubt die Versendung von Nachrichten, insh. per e-Mail.

MyTISM besitzt ein integriertes Alarmsystem um auf bestimmte Ereignisse zu reagieren oder Dinge
zu bestimmten Zeitpunkten auszufiithren.

Es konnen Dienste (Services) konfiguriert werden, die fortwdhrend laufen oder zu bestimmten
Zeitpunkten aktiv werden und Aufgaben erledigen.



Warum MyTISM?

Eine gute Frage. Warum tut man sich heutzutage noch den Aufwand an, ein Datenbank-Framework
und all das Drumherum bis zum Applikationsserver von Grund auf neu zu entwickeln, wenn es die
entsprechenden Werkzeuge am Markt doch in Hiulle und Fulle bereits gibt? Oder ist es nur der
Wunsch eines jeden Programmierers, "sein" Framework zu bauen und zu verwenden?

Die Wahrheit ist: Als ich mir auf der Suche nach den passenden Puzzleteilen die verschiedenen
Frameworks angeschaut habe (wohlgemerkt Stand Mitte 2001) musste ich feststellen, dafd es zwar
immer wieder gute Teile gab, aber nichts, was zusammengepafdt hétte. Osage, XwingML,
verschiedene Wrapper fiir native GUIs, RAD-Tools zum Erstellen von Swing-Code etc; ganz zu
schweigen von Standards wie J2EE mit ihren CMP, BMP und weifs Gott was sonst noch so alles. Aber
es pafste einfach nicht wirklich ins Bild. Immer, wenn ich einen Prototypen zusammensetzte, blieb
ich entweder an einer Lizenz-Ecke hdngen oder es hakte einfach technisch an der Mdglichkeit der
Umsetzung.

Noch lange nicht am Ende dieses Weges angelangt, kann ich nach inzwischen drei Jahren
Entwicklung (diese Zeilen entstanden im September 2004) sagen, daf es, und das ist das schonste
Lob von allen, immer wieder Programmierer gibt, die einen Blick auf das entstandene Werk werfen
und feststellen, dafd es sich substantiell von allem unterscheidet, was sie bislang gesehen haben.
Das kann nattrlich auch an der Unwissenheit oder Unerfahrenheit dieser Programmierer liegen,
aber trotzdem interpretiere ich es als ein grofles Kompliment fir unsere Firma und auch
personlich fir mich.



Historie

Den Anfang nahm alles im August 2000 (das Wochenende vom 26-27, um genau zu sein), als ich
anfing, ein neues Projekt fir einen Industriekunden zu durchdenken, und mir, nachdem ich schon
monatelang um OODBMSe mit einem befreundeten Programmierer diskutiert hatte, der
Paradigmenbruch eines Java-Programmierers, der Datenbankanwendungen schreibt, wirklich
bewufst wurde.

Irgendwie ist es fast wie Autofahren: Am Anfang freut man sich, daf$ man das Vehikel wenigstens
schadfrei tiber die Strafden bewegen kann und freut sich, heil anzukommen. Doch je mehr Routine
man erlangt, umso mehr fallen Unzuldnglichkeiten wie schlechtes Fahrwerk, Sitze,
leistungsschwache Motoren oder auch einfach das unbehende und unvorausschauende Treiben
anderer Verkehrsteilnehmer auf - nicht, daf$ sie vorher nicht dagewesen sind, man war
moglicherweise sogar ein Teil davon. Aber mit der Routine kommt auch der Drang, besser zu
werden, die Prozesse zu optimieren, schneller voran zu kommen, die Resourcen sinnvoller zu
nutzen.

So ist man am Anfang froh, uiberhaupt aus einer DBMS irgendwie Daten zu bekommen, bestaunte
jede abgesetzte Query und war froh, die Daten an Ort und Stelle irgendwie laden und wieder
zuruckspeichern zu konnen. Auch war es anfangs keine Miihe, sondern eher fast magisch, an dem
Schema der SQL-Datenbank herumzuschrauben und Trigger zu setzen, kleine SQL-Scripts zu
schreiben etc. Alles war ein grofder Spafs und ich war stolz, eine SQL-Datenbank "zu beherrschen".
Wie naiv man doch manchmal ist...

Aber mit der Routine kam auch die Redundanz. Schon wieder eine Tabelle d&ndern, die Query
erweitern um eine Spalte, ein bifSichen Javacode anpassen, in der GUI das Feld dazubauen, den
Serializer erweitern und so weiter. Alles Jobs, um die man sich als Programmierer nicht gerade
reifdt. Zumindest ich reife mich nicht darum. Dazu kam, daff man stadndig das Verhalten der
Anwendung teilweise in der Datenbank, teilweise in der Persistenz und zu guter Letzt auch noch in
der GUI bestimmte. Wo wurde nochmal diese zehnstellige Zahl abgefragt? Welche Klasse pruft die
Artikelnummer? Die Arbeit mit Datenbankanwendungen wurde schnell zu einer leidigen
Pflichtibung und hatte mit Design nur noch wenig zu tun. Ich drickte mich um jedes gednderte
Feld, um jede verdnderte Definition, weil sie sich mehr oder weniger durch den gesamten Code zog
und nach jedem weiteren Programmteil noch aufwéndiger wurde. Mal abgesehen davon, dafs der
Wechsel der SQL-Servers ein reiner Albtraum gewesen ware, aber dazu kam es Gott sei Dank nie.

Die erste Verbesserung kam dann in jenem August 2000, als ich konkret daran ging, die Anwendung
dieses Kunden zu entwerfen und nach einigen Tests mit Osage und anderen ORM’s, deren Namen
ich heute nicht mehr weifs, einen Test mit der Castor-API machte. Dieser Test wurde dann schnell
zum Prototypen und bald hatte ich ein Problem weniger: Der Persistenz-Code war jetzt an einer
Stelle zu finden und viele Aspekte der Business-Logik waren nun in Objekten, die persistiert
wurden, gekapselt. Auflerdem konnte man mit einem Subset vom OQL Abfragen aus
objektorientierter Sicht erstellen, die die API in SQL-Queries abhingig vom verwendeten SQL-
Server verwandelte. Sie schirmte einen sozusagen vom SQL-Code vollig ab - eine vollig
faszinierende Sache aus Sicht des Programmierers.

Leider war der Castor noch nicht fertig (er ist es heute noch nicht), und seine Unzuldnglichkeiten
zwangen mich zeitweise wochenlang in die Fehlersuche und haben mich wahrscheinlich um Jahre



altern lassen. Aber er liefd Dinge geschehen, die fiir mich magisch waren und deren Mechanismen
ich im Detail erst viel spater verstand. Das einzige, an dem ich immer noch basteln musste, waren
die Mapping-Files, die eigentlichen BO-Klassen und die Datenbank an sich. Wenn diese drei
ordentlich synchron gepflegt wurden, lief alles reibungslos. Wenn nicht, dann...

Dieses erste Projekt mit einem ORM war ein voller Erfolg; es lief vom ersten Tag fast storungsfrei
und bewaltigte eine Aufgabe, die recht komplex viele Datenstrome zur rechten Zeit zum richtigen
Ort schaffen musste und als Schalt- und Regelzentrale eine anspruchsvolle und
verantwortungsvolle Stellung in der Firma hatte. Einige der Probleme, die vorher bestanden und
die durch eine vorherige Losung bereits langst erledigt sein sollten, wurden nun endlich erledigt.
Einige Folgeauftrage stand das ndchste neue Projekt an, ein Vertriebssystem.

Ein altes chinesisches Sprichwort sagt: Fur einen Mann mit einem Hammer sieht alles wie ein
Nagel aus. Wie wahr. Da hatten wir nun dieses Projekt mit dem Castor ORM und einen Kunden,
dessen zugegeben etwas hoch gesteckte Ziel so nicht kauffertig zu erwerben war. Was lag naher, als
auch ihm eine individuelle Losung zu bauen - 60% davon sind ja schon fertig. Nun, zumindest
schien das so, und nach einer kurzen Preisverhandlung sollte 3-4 Monate spater das Programm
fertig sein. Das war im Marz 2001. Im August 2001 hatte ich eine eher wackelige Fassade dessen,
was der Kunde eigentlich wollte (wobei die Frage im Raum steht, welcher Kunde schon am Anfang
eines solchen Projekts weifs, was er wirklich will). Synchronisation war noch in weiter Ferne, das
Transportprotokoll RMI und die Geschwindigkeit insgesamt lausig. Aber mit wenigen Testdaten
blieb alles im RAM und so fiel es nicht weiter auf, daf$ das eigentliche Produkt, so wie ich es im Kopf
hatte, noch viel Arbeit kosten wiirde.

So wurde zunichst die Formularengine grob zusammengestoppelt und die damals recht junge
JNLP-Spezifikation zur Installation der Clients fertiggestellt. Eine erste Version des Schema-
Generators erlaubte im Compile-Zyklus eine Anpassung der Datenbank, generierte Sourcecode und
erstellte statische Mapping-Files fir den spateren Server-Start. Das Projektverzeichnis war ein
einziger Wust von kleinen Dateien, in denen kleine Informationsbréckchen lagen, die Auskunft
uber die Konfiguration einzelner Teile der Software gab. Ein Apache auf der gleichen Maschine
lieferte eine kleine Website mit den JNLP-Deskriptoren samt jars aus. Somit war ein zumindest
installationsfahiger Client samt Server zusammengestellt, der die anfanglichen Anforderungen des
Kunden, der langsam aber sicher auch etwas ungeduldig wurde, bediente (November 2001).

Zur gleichen Zeit hatte ich einen Kunden, der ein altes PHP-Framework von uns um
Mehrsprachigkeit und Skins erweitern wollte. Mir war Kklar, daf$ in diesem Code-Moloch eigentlich
ein Neubau die einzige mogliche Strategie der Weiterentwicklung lag. Aber warum jetzt ein PHP-
Framework bauen, wenn gerade ein Java-ORM Framework entstand? Die Idee zu Equinox entstand
und wurde von mir bereits im Oktober 2001 gegeniiber diesem Kunden tber den grinen Klee
gelobt. Eigentlich hatte dieser Programmteil als erster seinen Namen; dieser Kunde brauchte einen
Namen fiir ein Produkt, also nannte Thorsten es Equinox.

Die Formularengine bekam alsbald eine Script-Schnittstelle, der Schema-Generator wurde zerteilt
und erzeugte im Compile-Stage nur noch den Quellcode der persistenten Klassen und der Server
brauchte fiir die Initialisierung nur noch eine ini und die Log-Konfiguration. Daran hat sich bis
heute auch nicht mehr viel verdndert, wenngleich der Inhalt der ini inzwischen leicht gewachsen
ist.  Auflerdem entstand in den = Weihnachstagen eine erste  Version des
Synchronisationsmechanismus, der auf Basis der Zeitstempel an den Objekten funktionierte, der
sogenannte Statesync. Er funktionierte mit einer nicht allzu grofsen Menge an Objekten gemessen



an der Komplexitit erstaunlich gut. Aber er tat dies weder vollstandig noch in einer annehmbaren
Geschwindigkeit. Ich hatte die Geschwindigkeit des Gesamtsystems einfach grob tberschéatzt.
Auflerdem brauchte er Unmengen an RAM. Eine Alternative musste her, und die war nur im
Logsync zu finden - diese Variante ist heute die einzig Mogliche in MyTISM.

Im Lauf der ersten Monate von 2002, inzwischen arbeiteten drei Programmierer aktiv an der
Entwicklung von MyTISM, wie es inzwischen hiefs, wurden das Logging verfeinert. Erst jetzt wurde
der Float-Datentyp in MyTISM eingebaut. Die Formularengine konnte inzwischen Scripts nach allen
Regeln der Kunst, ein BX-Objekt (eine nicht persistente Entitat, die jedoch per Schema zugreifbar
und damit funktionell identisch mit anderen BOs) wurde eingefiihrt. Ende April gab es eine erste
Version der GUI des Hotelvermittlers, der zweite Kunde fir MyTISM uberhaupt. Anfang Mai
wurden dann die ersten wirklich lauffdhigen Versionen von Equinox gesichtet; der Equinox-Kunde
wollte Juni 2002 live gehen mit der neuen Website, aber leider hatte er durch viele Updates an seine
alten Site derartig Resourcen gebunden, daf$ es uns nicht méglich war, mit der nétigen Intensitit an
Equinox weiterzubauen. Aufierdem waren der Designer und der ERP-Supplier nicht unbedingt
unseren Anforderungen gewachsen, so dafl wir viele Arbeiten, die eigentlich nicht unser Job
waren, mit erledigen mussten. Aber alles in allem ging die Entwicklung von Equinox voran, und die
ersten Seiten krabbelten aus dem Web, frisch aus MyTISM, in XML gewandelt, per XSLT
transformiert und dann ausgegeben...

Die Logschreiberei war im April soweit beendet, dafd ein weiterer Mechanismus gebaut werden
konnte: der Export-Handler, der auf Basis der Logs Daten an Fremdsysteme ausliefern konnte - per
Timetravel sogar mit echten "Snapshots" der Daten zum jeweiligen Zeitpunkt.

FIXME To be continued ...



Zukunft?

FIXME To be written ...



SOLSTICE - der Client

Solstice ist ein Frontend bzw. eine Benutzeroberflache fir MyTISM - oder besser gesagt, das
Frontend, auch wenn, dank der modularen Bauweise von MyTISM, andere Frontends ohne
weiteres moglich sind.



Grundlagen

FIXME TODO Solstice Client starten

Ansicht der Benutzeroberflache

Die folgende Abbildung zeigt die Solstice-Oberfldche fiir den Benutzer "ERPTest".

(B)Demo-Account fuer die ERP-Funktionalitaet (ERPTest) / demo@localhost[127.0.0.1](tls)

Datei Bearbeiten Fenster Aktion Ansicht Navigation Hilfe

TN YNECETEITTILY:

% ERPTest

» O3 Marketin —
va Stammdagten | Geandert | Alle v Aktiv ff Keine Kunden Nr &
B Kunde A..IKunde... LI Namel | Name2 | ort | Bankverbindung
O kunden ]
& vertrieb ] OAshi Sar.l Wasserbillig
L] Schreinerei Hobel
] Glaserei Klirr Pressenheim
B Elektro Blitz
L] Restaurant Schmackofatz Werkauferhausen
[ Schneiderei SchnippSchnapp Elefantenhausen

Navigationsbaum

Strukturelement
(Lesezeichen)

|[|3 Kunden] .‘

Abb. 1: Ansicht des Hauptfensters des Solstice-Clients im Einfenstermodus

Bereiche des Hauptfensters

Die Menitleiste befindet sich am oberen Rand des MyTISM-Solstice-Fensters. Nach Auswahl einer
Menitikategorie o0ffnet sich ein Unterment mit weiteren Eintragen. (Ein schwarzer Pfeil zeigt an,
dass das Menu noch weiter geschachtelt ist.) Die einzelnen Mentipunkte lassen sich entweder durch
Klicken anwéhlen oder durch Tastaturkurzel aufrufen.

In jedem Hauptmenuipunkt ist ein Buchstabe unterstrichen. Tippt man diesen

o Buchstaben mit gedriickter "ALT"-Taste ein, 6ffnet sich das Unterment. Die Kiirzel
zum Offnen der Unterpunkte werden am rechten Rand der Mentipunktzeile
angezeigt.

FIXME TODO weitere Beschreibung der Menitleiste (Kiirzel, "2. Reihe" m. bildl. Symbolen
beschreiben).

Unterhalb der Menitleiste auf der linken Seite ist der Navigationsbaum zu finden. Auf der freien



Flache rechts davon werden die geoffneten sogenannten Strukturelemente angeordnet.

Mehrfachfenstermodus

Neben dem in der Abbildung gezeigten klassischen Einzelfenstermodus kann Solstice Uber die
Mentileiste Uber den Mentupunkt (Datei zum Mehfachfenstermodus wechseln) alternativ im
Mehrfachfenstermodus gedffnet werden. So wird jedes Element in einem eigenen Fenster geoffnet
und kann frei angeordnet werden (u.a. lassen sich so die Elemente iiber mehrere Monitore
verteilen und dort beliebig vergrofern).

Navigationsbaum

Der Navigationsbaum stellt eine wichtige Komponente der Solstice-Benutzeroberflache dar, indem
er fir den jeweiligen Benutzer den Zugriff auf die fiir ihn verfiigharen Elemente strukturiert und
somit eine benutzerspezifische Systemiibersicht bietet.

Angezeigt werden im Navigationsbaum generell:

 Strukturelemente (Ordner,Lesezeichen, Schablonen, Formulare, Reports und Aliase darauf)
o virtuelle Ordner
= ein virtueller Ordner fiir den angemeldeten Benutzer
= flir Administratoren ein virtueller Ordner mit allen Benutzern

= und nach dem Suchen von Strukturelementen ein virtueller Ordner mit Unterordnern
fir die Suchergebnisse.

Aussehen und Position von Elementen

Im Normalfall werden Elemente in Ordnern alphabetisch sortiert; es ist jedoch moglich, eine
gewlnschte Reihenfolge manuell festzulegen, indem man fir das Element eine gewtinschte
Position eintrdgt. Elemente mit Position werden in der dadurch angegebenen Reihenfolge und vor
allen Elementen ohne Position angezeigt.

Es ist auflerdem moglich, Elemente durch zuweisen einer Hintergrundfarbe besonders
hervorzuheben. Die Farbe muss HTML-kodiert angegeben werden.

Sichtbarkeit von Elementen

Welche Strukturelemente im Navigationsbaum fiir einen angemeldeten Benutzer sichtbar sind,
wird von mehreren Faktoren gesteuert; u.a. im Zusammenspiel mit den von der
[Rechteverwaltung] vergebenen Rechten.

Strukturelemente

Strukturelement ist der Oberbegriff fiir alle Elemente der Benutzeroberfldche, mit denen man Daten
anzeigen und manipulieren kann. Dies sind Lesezeichen, Formulare, Schablonen, Codebausteine,
Reports sowie Aliase und Ordner.
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technischer Hintergrund:
MyTISM speichert die Daten in einer objektorientierten Datenbank.
Datenelemente eines Typs werden jeweils in einer Datenbanktabelle
zusammengefasst. Dabei konnen die Daten in einer Eltern-Kind Hierarchie
angeordnet werden, so dass die Eigenschaften der tibergeordneten Struktur auch
fur die 'Kindtabelle' gelten.

e Beispiel: mogliche (Tabellen-)hierarchie fir Belege:

Beleg DebitorenBeleg Rechnung Endabrechnung
Beleg DebitorenBeleg Auftrag

Wird fir Objekte ( - in MyTISM auch [BO]s genannt - ) des Typs Beleg die
Eigenschaft Adressat festgelegt, haben automatisch auch beispielsweise Datenséatze
des Typs Endabrechnung und Auftrag jeweils einen Adressaten.

Fir Endanwender sind von den im folgenden beschriebenen Strukturelementen maoglicherweise
nur Lesezeichen, Formulare (bzw. die Aliase hierauf) und Reports interessant, wahrend
Schablonen und Codebausteine nur fiir diejenigen Anwender relevant sind, die selbst
Strukturelemente (weiter-)entwickeln mochten.

Lesezeichen
Symbol Beschreibung

Lesezeichen zeigen in Tabellen- bzw Listenform eine Menge von Objekten (BOs) an. Die
angezeigten Daten kann man mittels der Query-Zeile noch weiter einschranken / filtern
(siehe "[Suchfunktion]").

Technisch gesprochen, handelt es sich bei einem Lesezeichen um eine
0 gespeicherte Abfrage. Angezeigt werden alle Objekte aus einer Tabelle,
die nicht als geloscht markiert sind.

Formular
Symbol Beschreibung

Bei einem Formular handelt es sich um die Definition beziiglich der Darstellung von
"Bl Daten:

In einem Formular werden einzelne Objekte angezeigt, konnen dort aber auch
bearbeitet oder neu angelegt werden. Durch das Formular wird festgelegt, in welchen
Feldern die einzelnen Werte angezeigt werden, wie diese Felder angeordnet sind, usw.

Schablone
Symbol Beschreibung

Die Schablonendefinition legt fest, von welchem Typ das neu erzeugte Objekt sein soll

-".ﬂ Bei einer Schablone handelt es sich um die "Bauanleitung" fiir ein neues Objekt:
und mit welchem Formular es dargestellt und bearbeitet werden soll.
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Codebaustein

Symbol

Report
Symbol

Alias

12

Beschreibung

Bei einem Codebaustein handelt es sich um ein eher technisches Strukturelement fiir
Entwickler, das fiir den reinen Endbenutzer eher uninteressant ist, da es nicht direkt
angezeigt wird:

Ein Codebaustein ist im Prinzip ein Stiick XML-Quellcode, welches man mit einer
entsprechenden Anweisung in den Quellcode eines anderen Strukturelements
einbinden kann. Dies dient dazu, doppelten Code zu vermeiden und gleiche, oft
benotigte Quelltext-Teile zentral verwalten und dndern zu konnen.

Beschreibung

Reports bieten Daten in einer druckbaren Form an. Mochte man z.B. eine Rechnung
drucken, dann muss man das Aussehen und die Anordnung der Rechnungsdaten in
Form eines Reports einmal definieren und kann fortan diesen fiir den Ausdruck (oder
die Erstellung eines PDFs) verwenden.

Reports werden in einem eigenen Kapitel ausfithrlicher beschrieben.
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Symbol Beschreibung

[solstice Definition:

14

Bei einem Alias handelt es sich um einen Verweis auf ein Strukturelement.

Verwendung:

Aliase konnen im Kontextment eines Elements im Navigationsbaum mittels dem Befehl
Verlinken bzw. dem Tastaturkiirzel STRG+L erzeugt werden und mittels Einfiigen bzw.
STRG+V an einer anderen Stelle im Navigationsbaum eingefiigt werden. In der Praxis
werden Aliase beispielsweise dazu genutzt, benutzer- bzw. rollenspezifische Ordner zu
fullen. Ein 'Benutzerordner' dient dem jeweiligen Benutzer als zentrale, schnell
zugreifbare Ansicht fir die fiir ihn freigegebenen Strukturelemente, wahrend das
Originalstrukturelement an zentraler Stelle abgelegt ist.

Aliase sind nicht zu verwechseln mit vollwertigen Kopien - ein Alias
verweist immer auf ein Original und erbt dessen Rechte. Beim
Doppelklick auf den Alias 6ffnet sich das Original, wahrend eine Kopie

o natirlich ein eigenstdndiges Objekt ist, das separat gepflegt werden
muss. (Ahnlich wie eine Kopie, aber das Objekt wird nicht wirklich
kopiert; es wird lediglich ein "Verweis" auf das Originalobjekt. Alle
Anderungen, die an einem der beiden vorgenommen werden, wirken
sich auf "das andere" aus.



Arbeiten mit Strukturelementen

alias

Anzeige von Objekten (BOs)

Ein typischer, einfacher Arbeitsablauf, um ein Objekt anzusehen, beginnt hdufig mit der Auswahl
eines Lesezeichens im Navigationsbaum. Ein Doppelklick auf einen im Lesezeichen angezeigten
Listeneintrag 6ffnet das dort beschriebene Objekt im zugehorigen Formular.

Es konnen mehrere Formulare fiir Objekte eines Typs existieren. Jedem Formular
ist eine Prioritdt und ein BO-Typ zugewiesen. Sollten also mehrere Formulare
existieren, mit denen das Offnen des ausgewéihlten Objekts moglich ist, wird das
Formular mit der héchsten Prioritat gewahlt. Haben mehrere passende Formulare
die gleiche Prioritat, wird das Formular bevorzugt, das vom BO-Typ her besser auf
o das zu offnende Objekt passt, d.h. einem spezielleren passenden BO-Typen
zugeordnet ist. Sollte es danach immer noch mehrere Formulare geben, die
passen, wird zuerst nach Name und bei Gleichheit nach Id sortiert, um ein
eindeutiges Formular zu bestimmen. Mit Hilfe der rechten Maustaste kann man
sich alle (auf Grund der jeweiligen Berechtigung sichtbaren) zur Verfigung
stehenden Formulare anzeigen lassen. So ist es auch maglich, ein Formular mit
einer niedrigeren Prioritat oder fiir einen allgemeineren BO-Typen auszuwahlen.

Export der Daten aus einem Lesezeichen

Es ist moglich die selektierten Daten aus einem Lesezeichen in eine Datei zu exportieren. Zur
Auswahl steht das CSV- oder das XLS Format. Dazu werden zuerst die gewilnschten Daten
selektiert. Nach einem Klick auf die rechte Maustaste erscheint das entsprechende Kontextmenti.

|| Die selektierten Zellen inkl. Tabelleniberschriften in eine csv-Datei exportieren - Codepage und Zeilenende-Zeichen kénnen gewahlt werden |

&+ Selektion nach csv exportieren Alt-E ]

Alles nach xls exportieren Alt-X

ﬁ Objekt-Ids kopieren Alt-1

ED Selektion in Zwischenablage kopieren Strg-C

@ In den Pivot-Modus wechseln Alt-P

@Anzeige geléschter Objekte ein- bzw. ausschalten Alt-T I ‘_

Neben diversen Einstellungsmoglichkeiten bietet der CSV Export noch folgende Features:

* Die zur Auswahl stehenden Codepages konnen durch eine Einstellungsvariable vorgegeben
werden. Hierzu existiert eine Variable mit dem Namen csvExport.codepages (diese wird vom
Server implizit beim Start angelegt, sofern noch nicht vorhanden). Als Wert erhalt diese
Variable eine Liste von Codepages, welche durch ein Komma getrennt sind, z.B.: UTF-8,Windows-
1252,1S0-8859-1,1S0-8859-15. Der erstgenannte Wert ist der Default.

* Die Einstellungen des CSV Exportes werden lokal fiir den jeweiligen Benutzer gespeichert. Beim
nachsten Mal sind diese standardmaéfig vorgewahlt.

e Zum Abspeichern wird ein Dateiname vom System vorgeschlagen. Dieser besteht aus dem
Entitdt-Namen der zu exportierenden Tabelle, der aktuellen Uhrzeit und der Dateiendung .csv.
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Suchen in: ID\r‘orlagen all [ﬁ][ﬁ][iﬂ][EFIEH]

Codepage: | UTF-8 W |

Zeilenende-Zeichen

O cr/LF (DOswin) (O CR(Mac) (O LF (Unix)

Feldtrenner-Zeichen

©: O, Ospace O TAB
(™ Anderes Zeichen _

Texttrenner-Zeichen
(\ " ('\ '
(O Anderes Zeichen :F#|

[ Erste Zeile mit Spaltentiteln schreiben

Dateiname: :_Artikel_zcllg-DE-DS-lZ-DCI.csv

Dateityp: | CSV-Files v |

[ Exportieren | [ Abbrechen ]

Kopieren eines Objektes aus einem Lesezeichen

1 Produkt bearbeiten mit Script
jekt kopieren...

Aus dem Kontextment eines Lesezeichen kann ein BO kopiert werden.
Damit der Mentupunkt zur Verfliigung steht, muss dem jeweiligen Benutzer (bzw. einer Gruppe des
Benutzers) eine Schablone fiir den zu kopierenden Objekttyp zugewiesen sein.

Anordnen und Organisieren von Strukturelementen

Strukturelemente konnen in Solstice zwischen verschiedenen Ordnern verschoben und kopiert
werden, und es konnen sog. [alias]>Aliase (Verknupfungen) angelegt werden. Dies geschieht
ublicherweise tber den Navigationsbaum, indem man mit der linken Maustaste auf das
Strukturelement anwahlt und es - mit weiterhin gehaltener Maustaste - an die gewunschte Stelle
"zieht".

Halt man beim Loslassen keine weitere Taste gedriickt, wird eine Verknupfung erstellt. Halt man
beim Loslassen die Taste STRG gedruckt, so wird das Objekt verschoben; hat man die Taste ALT
gedruckt, so wird das eine Kopie des Objekts an dieser Stelle angelegt. Automatik-Elemente konnen
nur kopiert werden; einen Alias zu erstellen oder das Element zu verschieben wird komplett
ignoriert.
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Erstellen und Bearbeiten von Strukturelementen

Die Lesezeichen-, Formular- und Schablonen selbst konnen bearbeitet werden, indem man
entweder das Strukturelement anwéhlt und ALT+EINGABE drickt oder im Kontextmenu des
Objekts (Objekt anwéahlen, rechte Maustaste driicken) den Mentipunkt Information wahlt.
Voraussetzung zum Editieren sind Schreibrechte, die durch den Systemadministrator fiir jeden
Benutzer pro BO vergeben werden konnen.

Glossar

FIXME Verschieben ans Ende der User-doku. Es handelt sich hier nicht (nur) um Solstice-spezifische
Begriffe, sondern um solche, die fiir das Verstdndnis von MyTISM im allgemeinen wichtig sind.
Eigenes .ad-Dokument hieraus erzeugen

BO /CBO/SBO

BO ist die Abkirzung fiir "Business Object" - jedes Objekt ("Datensatz") in MyTISM ist ein BO.
Jedes BO hat einen BO-Typ, welcher die Eigenschaften des BOs definiert.

Beispiel

Eine "Person” ist ein BO vom Typ "Person” und hat z.B. die Felder "Vorname", "Nachname",
"Geschlecht", ...

BOs werden der Ubersichtlichkeit halber nochmal unterteilt in "Complex Business Object" (CBO)
und "Simple Business Object" (SBO). Quertabellen wie z.B. "Geschlecht", die nur wenige Eintrage
(wie in diesem Fall "ménnlich" und "weiblich") haben, sind typische Vertreter fiir ein SBO. Eine
"Rechnung" ist da schon was komplexeres und demzufolge vom Typ "CBO".

Quertabelle

Quertabellen sind Nachschlagetabellen, die hauptsachlich vorinitialisierte Daten enthalten. Es
handelt sich hierbei haufig um fiir das System zentrale Daten, die sich selten &ndern und deren
Werte bereits bekannt sind. Ein typisches Beispiel fuir solche Daten sind Einheiten. Zentrale
Einheiten wie bestimmte Mafdeinheiten und Gewichte (Gramm, Kilogramm etc.) werden bereits
durch das ERP-Modul bereitgestellt. Solche vordefinierten Quertabellen konnen aber prinzipiell
durch berechtigte Benutzer jederzeit erweitert werden.

Schema

FIXME (Entscheiden, ob dieser Begriff hier aufgenommen wird; evtl zu technisch u. eher f.
Developer-Doku relevant)

Virtual Attributes / Scripted Attributes

MyTISM bietet die Moglichkeit, im laufenden Betrieb Datenfelder in Formulare, Lesezeichen und
Reports nachzubauen. Diese nennt man Virtual Attributes oder auch Scripted Attributes.

Fir alle im Schema der jeweiligen MyTISM-Installation definierten BOs werden beim Start des
Servers automatisch jeweils ein Lesezeichen (das alle BOs der entsprechenden Klasse anzeigt)
sowie ein Formular und eine Schablone erstellt. Daneben existieren fir manche Klassen auch noch
angepasste, "schonere" vorgebaute Strukturelemente, die ebenfalls automatisch eingespielt
werden.
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Referenz Tastaturkiirzel

to be continued

F2

Funktion: Speichern
Wo: Formular

F3

Funktion: Speichern und Schliessen
Wo: Formular

F4

Funktion: Popup aufklappen
Wo: Formular

ES

Funktion: Aktualisierung der Daten/Anzeige
Wo: Lesezeichen, Meniu-Baum

ESC

Funktion: Ansicht schliessen
Wo: Formular, Lesezeichen

STRG-F

Funktion: Suchen (Strukturelemente: Formular, Lesezeichen, Report, ...)

Wo: tiberall

STRG-S

Funktion: Speichern
Wo: Formular

Sichern und Wiederherstellen von Strukturelementen

Unter dem Mentupunkt Entwicklung gibt es die Funktion Struktur-Synchronisation
werden alle Strukturelemente (Formulare, Lesezeichen, Schablonen, Reports, etc.), bei denen ein
(im Prinzip frei wahlbarer) Dateiname definiert ist als XML-Dateien in einem Verzeichnis
gespeichert bzw. Strukturelemente aus diesen Dateien wieder in die Datenbank eingespielt.
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@ (Neu) Dateisystem-Sync #/Bot.Name[unknown]#[-1001129]

Aktionen Meldungen Filtern nach Status Filtern nach Typ

| o Vergleichen | Zeige Protokell ¥ Zeige "Info"-Meldungen Gednderte [v Zu importierende E Aliase B Lesezeichen
’ Zeige "Debug"-Meldungen MNeue B Zu exportierende B | Codebausteine Schablonen

| @Alles synchronisieren | Zeige "Trace"-Meldungen Mit Fehler B Fur automatischen Sync B Formulare B Reports

Sync automatisch durchfithren

Gefilterte Eintrige

@ ‘ @ Automatisch a Exportieren ﬂ Importieren
StatusT... & Typ | MName | Datum ¥ | Elte
changedDB Formular Beleg 24.06.2013 12:52:14 [AdminsiVorg
changedDE Formular  $R{ Mitarbeiter} $R{Buchhaltung} 20.06.2013 16:06:50 fAdmins/Z
changedDB Formular  $R{ Ticket} 10.05.2013 13:49:17 JAdmins/$R{T
changedFS Lesezeichen $R{_Projekteintrag-s} 19.06.2013 07:53:13 /Admins/P = N Tid=
changedFS Formular DateiBeleg (ScanMen) 23.10.2012 09:41:02 [Admins/iorg 5 . g r fuer §R{_T
newDE  Lesezeichen $R{ Ticket-s} 06.05.2013 09:26:41 JAdmins/$R{T :
newDE  Formular  $R{ TicketEroeffnung} 10.04.2013 10:24:59 JAdmins/$R{T
newDE  Schablone $R{ Ticket} 10.04.2013 10:01:43 JAdminsiRIT
newDB Schablone $R{ TicketEroeffnung} + Zuweisung 10.04.2013 10:01:48 [AdminsiR{T <Label gre
newDE  Schablone $R{_TicketEroeffnung} 10.04.2013 10:01:48 JAdmins/$R{T c:Poqu; f:ropert
newDB Report $R{_Ticket-s} 10.04.2013 10:01:48 JAdmins/$R{T
newDB  Lesezeichen $R{ Ticket-s_eigene} 10.04.2013 10:01:48 JAdmins/$R{T
newDB  Lesezeichen Ticksts - nicht zugewiesen 10.04.2013 10:01:48 JAdmins/$R{T
newDB  Formular  $R{ Projekt} 27.02.2013 12:17:07 JAdmins/P
newDE  Lesezeichen $R{ Projekt-s} 27.02.2013 12:13:05 fAdmins/P
newDB Formular  $R{_BS} 27.06.2012 10:54:32 fAdmins/D = e
newDE  Schablone $R{_BS} Vorlage 01.03.2012 16:27:28 f/Admins/D >
newDB  Schablone $R{_Projekt} 14.12.2011 10:14:17 fAdmins/P opup propert likatVon" e-x="0" e-y
<Table colum zelchnung j
Meldungen

D Manager deaktiviert

Die Bedienung sollte grofdtenteils selbsterkldrend sein.

* Mit den diversen Filtern ist es moglich, die Liste nach vorgegebenen Kriterien auszudinnen.

* Unter Meldungen kann man die Anzeige der Log-Meldungen aktivieren und angeben, wie genau
man dort Uber die Vorgange informiert werden will.

* Der Knopf Vergleichen erlaubt es, die Liste manuell zu aktualisieren.

* Der Knopf Alles synchronisieren exportiert bzw. importiert automatisch alle Strukturelemente,
abhéngig von ihrem Status und speichert danach auch automatisch die entstandenen
Anderungen ab.

* Sync automatisch durchfihren uberwacht Datenbank wund Verzeichnis selbsttitig auf
Anderungen und synchronisiert diese automatisch. FIXME: Es kann sein, dass das noch nicht
ganz korrekt funktioniert - Funktion wird fast nie benutzt.

Damit die exportierten Objekte auch einigermassen geordnet in Unterverzeichnissen liegen, die
ihrem Ordnernamen in Solstice entsprechen, sollte man dies im Dateinamen mit angeben. So
wirde man fir das Formular "MeinFormular"”, welches im Ordner "EigeneFormulare" liegt z.B.
folgenden Dateinamen eintragen: EigeneFormulare/MeinFormular. Die vorgebauten Formulare fir
Strukturelemente bieten einen Knopf "Dateiname vorschlagen" mit welchem man einen aus dem
Elterpfad generierten Dateinamen automatisch eintragen lassen kann.

Die exportierten Objekte enthalten je nach Typ folgende Kiirzel:

* bkm: Lesezeichen (fiir engl. "Bookmark")
* frm: Formular (fiir engl. "Form")

* tpl: Schablone (fur engl. "Template")
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* rpt: Report (fiir Reports werden aus technischen Griinden tibrigens zwei Dateien abgespeichert,
. flie zweite der beiden Dateien hat gar kein "Mittelkiirzel")
uieleme

e bst: Codebaustein

Beim Sync der AnkerDefinition von Reports werden mehrfache Leerzeichen

° zwischen XML-Attributen von Tags nicht beim Diff beachtet. Aufderdem werden
Kommentare aufSerhalb des Wurzelknotens (ganz am Anfang oder ganz am Ende
des XML-Dokuments) ignoriert.
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Ausfiuhrung von Skripts bei Server-
Ereignissen

Im Normalfall werden bei Server-Ereignissen, wie Herunterfahren oder Systemnachrichten
voreingestellte Aktionen ausgefiihrt; meist wird (nur) eine Nachricht angezeigt. Mittels im
Benutzer-Profil definierter Skripts kann man jedoch auch in anderer Weise auf diese Ereignisse
reagieren. Beispiel:

<Confiquration>
<Profile name="default">
<onSystemMessage>_client.log.warn("Systemmessage: " + _msg +
".")</onSystemMessage>
<onShutdownInitiated>_client.log.warn("Shutdown initiated: " + _msg + " in " +
_cSecsDelay + " seconds.")</onShutdownInitiated>
<onShutdownStopped>_client.log.warn("Shutdown stopped.")</onShutdownStopped>
<onShutdown>_client.log.warn("Server has been shut down.");
_client.close()</onShutdown>
<!-- Sonstiger Profil-Code -->
</Profile>
</Configuration>

Folgende Moglichkeiten stehen zur Verfiigung:
* onSystemMessage: Wird aufgerufen, wenn eine Systemnachricht angekommen ist. Die Variable
_msg enthalt den Nachrichtentext.

* onShutdownlInitated: Wird aufgerufen, wenn die Bennachrichtigung tiber ein bevorstehendes
Herunterfahren des Servers angekommen ist. Die Variable _cSecsDelay enthdlt die Anzahl der
Sekunden, die das Herunterfahren noch entfernt ist; _msg enthdlt ggf. den Text einer
zusatzlichen Information zum Herunterfahren, sofern einer mitgeliefert wurde.

» onShutdownStopped: Wird aufgerufen, wenn das Herunterfahren aus irgendeinem Grund
abgebrochen wurde.

» onServerLocked: Wird aufgerufen, wenn der Server gesperrt (keine Anmeldungen mehr
erlaubt) wurde.

» onServerUnlocked: Wird aufgerufen, wenn der Server wieder entsperrt wurde.
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Lesezeichen

"Lesezeichen" ist die MyTISM-Bezeichnung fiir vordefinierte Datenbank-Abfragen in der Solstice-
Benutzeroberflache.

Im einfachsten Fall kdnnen in einem Lesezeichen bestehende Objekte aus der Datenbank mit einer
(eingeschrankten) Volltextsuche gesucht und in Tabellenform angezeigt werden.

Neben der Suche mit Suchbegriffen konnen auch zusatzliche sog. Filter definiert werden, die z.B.
uber eine Auswabhlliste eine weitere Einschrankung der Suchergebnisse ermdglichen.

Fir jedes Lesezeichen ist festgelegt, welcher Typ von Objekten damit abgefragt werden kann, wobei
im Normalfall dann nattirlich auch alle ggf. definierten Untertypen eingeschlossen sind.

Die gefundenen Objekte konnen dann aus dem Lesezeichen heraus zur Detailansicht oder
Bearbeitung gedffnet werden.

Auflerdem konnen mittels sog. Massendnderung Datendnderungen an mehreren oder allen der
gefundenen Objekte gleichzeitig vorgenommen werden.

Die in der Tabelle angezeigten Daten der Objekte konnen als CSV- oder Excel-Datei exportiert oder
in die Zwischenablage kopiert werden.

Weiterhin konnen spezielle Aktionen definiert werden, die dann mit mehreren oder allen der
Objekte vorprogrammierte Dinge tun.

Bei den meisten Werten fiir XML-Elemente und -Attribute fiir die XML-Definition
des Lesezeichens ist die Grof3-/Kleinschreibung wichtig und sie sollten genau so

o eingegeben werden, wie hier aufgefiihrt. "Historisch gewachsen" ist die
Schreibweise leider nicht einheitlich und so miussen manche Werte grofd und
manche klein geschrieben werden.

Die meisten der hier beschriebenen Mdoglichkeiten sind nicht nur in Lesezeichen,
o sondern allgemein in allen Table-XML-Elementen verfiighar; so insb. z.B. auch in
der Auswahlliste von GUI-Auswahlboxen (<Popup ).

Sortierung

Die in Lesezeichen angezeigten Ergebnisse konnen nach Wunsch sortiert werden.

Sortierung nach einer Spalte

Soll nur nach einer Spalte sortiert werden, kann man hierzu einfach mit der Maus auf den Titel der
Spalte klicken. Ein weiterer Klick kehrt die Sortierreihenfolge um. Ein weiterer Klick hebt dann
wieder die Sortierung dieser Spalte auf.
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#solstice_lesezeichen_volltextsuche

Sortierung nach mehreren Spalten

Auch eine Sortierung nach mehreren Spalten ist moglich; halt man beim Klick auf einen
Spaltennamen die STRG/CTRL-Taste gedriickt, so werden bisher definierte Sortier-Spalten
beibehalten.

Die Ergebnisse werden zuerst nach der zuerst ausgewdahlten Spalte sortiert; wenn fiir Objekte der
Wert dieser Spalte gleich ist, werden diese Objekte dann nach der als zweites ausgewdahlten Spalte
sortiert; usw.

Die Reihenfolge, in der die Spalten sortiert werden, ist anhand der Grofde der Symbole zu erkennen;
nach der Spalte mit dem grofiten Symbol wird zuerst sortiert.

Vordefinierte Sortierung

Es ist moglich, eine Sortierung dauerhaft bzw. als Standard-Einstellung im Lesezeichen zu
definieren.

Hierzu wird die Spaltendefinition innerhalb der Tabellendefinition erweitert. Wird die
Kurznotation der Tabellenspalten genutzt, konnen die Schlusselworter ASC (fir aufsteigende
Sortierung, also kleiner — grofer, dlter — jinger oder A - Z) und DESC (fiir absteigende Sortierung,
also grofler — Kkleiner, junger — Aalter oder Z - A) durch Komma getrennt hinter den
Attributnamen geschrieben.

Die Reihenfolge bzw. Prioritat der Sortierung kann als Zahl direkt hinter ASC oder DESC geschrieben
werden und muss innerhalb der Spaltendefinitionen eindeutig sein.

Beispiel fiir Standard-Einstellung Sortierung erst absteigend nach Belegdatum, dann aufsteigend nach
Kunde

<Table entity="Rechnung">
<Query type="Text"/>
<View>
<Columns>
Kunde, ASC2
Belegdatum, DESC1
Netto 'Netto-Betrag'
Brutto 'Brutto-Betrag'
Bankeinzug
</Columns>
</View>
</Table>

In der ausfiihrlichen Notiation fiir die Spalten werden die XML-Attribute sort und sortlLevel in
ahnlicher Weise benutzt.

Suchmoglichkeiten
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Volltextsuche

In der Eingabezeile oberhalb der Tabelle konnen Suchbegriffe eingegeben und durch Driicken von
Return/Enter die Volltextsuche gestartet werden. Es werden alle Objekte des vordefinierten Typs
gefunden, bei denen einer der eingegebenen Begriffe in einem der Text- oder Zahlenfelder des
Objekts vorkommt.

o Neben der vordefinierten Menge an Feldern konnen aufSserdem zusitzliche Felder
definiert worden sein, die dann ebenfalls durchsucht werden.

Wenn man direkt vor einem Suchbegriff ein Pluszeichen + eingibt bedeutet das, dass der Begriff
vorkommen muss.

Ein direkt vorangestelltes Minuszeichen - bedeutet umgekehrt, dass der Begriff nicht vorkommen
darf.

Interaktive Filter

Neben der Volltextsuche konnen Lesezeichen mit zusitzlichen Eingabemoglichkeiten ausgestattet
werden, mit denen weitere Einschrankungen fiir die Ergebnismenge definiert werden.

Es gibt mehrere Typen dieser sogenannten Filter:

Texteingabefelder

Eingabefelder fiir Zahlen

» Eingabefelder fir Datumswerte

Checkboxen zur Ja/Nein/Egal-Auswahl

Auswahlboxen zur Auswahl aus mehreren Optionen

Definition von Filtern allgemein

Alle diese Filter konnen mittels <filter>-Kindelementen des <Query>-Elements erzeugt werden und
werden dann als Eingabefeld, Checkbox, usw. im Lesezeichen angezeigt.

Beispiel fiir ein Texteingabefeld zur Einschrdnkung der Ergebnismenge auf Dokumente mit einer
bestimmten Nummer:

<Query type="Text">
<filter type="string" title="Dokumentnummer" cols="30">
<clause>Dokumentnummer = "{}"</clause>
</filter>
</Query>

Folgende XML-Attribute sind dabei fur jeden Filtertyp verfigbar:

type
Verpflichtend - Was fiir ein Typ von Filter erzeugt werden soll; Mogliche Werte sind string fir
Texteingabefelder, decimal fir Eingabefelder fir Zahlen, date fiir Eingabefelder fur
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Datumswerte, bool fiir Checkboxen zur ]Ja/Nein/Egal-Auswahl und multipleChoice fiir

uswahlboxen zur Auswahl aus mehreren Optionen.
nts/solst

title

(Meist) Optional - Wird als Beschriftung der Filterkomponente benutzt; falls nicht angegeben
wird stattdessen die clause (s.u.) als Titel verwendet.

name

Optional - Wird fir einige Fehlermeldungen und im Zusammenhang mit "dependent"-Filtern
benutzt FIXME

variable
Optional - FIXME

group

Optional - Mit diesem Attribut ist es moglich, den Filter einer sog. Bedingungsgruppe
zuzuordnen. Wird es nicht angegeben gehort der Filter zur Standardgruppe, die in der Query-
Schablone mit "{=constraints}" angesprochen wird.

grabFocus

Optional - Kann "true" oder "false" (der Standard) sein; der in der Reihenfolge der Definitionen
erste Filter mit grabFocus="true" erhdlt nach dem Offnen des Lesezeichens direkt den
Eingabefokus.

dependsOn

Optional - (FIXME Filter konnen voneinander abhéngen)

Texteingabefelder (type="string")

In "string"-Filtern konnen Zeichenketten angegeben werden, die in der Suche verwendet werden
sollen.

Folgende XML-Attribute konnen speziell fiir "string"-Filter benutzt werden:

cols

Optional - Die bevorzugte Breite des Eingabefeldes, in Zeichen.
Folgende XML-Kindelemente konnen speziell fur "string"-Filter benutzt werden:

clause

Verpflichtend - Die OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn in diesem
Filter ein Wert angegeben wird. Innerhalb dieser Klausel kann {} (zwei geschweifte Klammern,
ohne Inhalt) als Platzhalter verwendet werden; hier wird dann bei der Abfrage der im Filterfeld
eingegeben Wert eingesetzt. Bei Verwendung von Bedingungsgruppen konnen auch mehrere
dieser clause-Elemente fir einen Filter verwendet werden, ndhere Erklarungen im Abschnitt
Bedingungsgruppen.

ifEmpty

Optional - Eine OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn im Filter kein
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Wert eingegeben wurde oder keine clause definiert wurde.

ittpditeprocessor

Optional - In diesem XML-Element kann ein Groovy-Skript angegeben werden, dass die
Benutzereingabe im Filter noch modifizieren kann, bevor sie fir die Datenbankabfrage benutzt
wird. Das Skript wird ausgefiihrt bevor der Platzhalter {} ersetzt wird und muss eine
Zeichenkette zuruckliefern, die dann anstelle der urspriinglichen Benutzereingabe verwendet
wird.

Im Skript stehen zwei vordefinierte Variablen zur Verfugung:

* input - Der im Filterfeld eingegebene Wert als String

* bol - Ein BOLoaderlI

Beispiel fiir einen "string"-Filter, in dem ein oder mehrere durch Komma getrennte Dokumentnummern
eingegeben werden kénnen um Dokumente mit einer der eingegebenen Nummern zu finden:

<Query type="Text">

<filter type="string" title="Dokumentnummern" cols="12">
<clause>Nummer IN LIST({})</clause>
<inputPreprocessor>
// Leerzeichen von den Nummern entfernen, in Hochkommata einschliessen und

wieder als Komma-getrennte Liste zuriickgeben.

input.split(',"').collect{ "'${it.trim()}'" }.join(',")
</inputPreprocessor>
</filter>

</Query>

Beispiel fiir einen "string"-Filter, in dem aus der User Eingabe die Nummer extrahiert und mit einem Prefix
fiir die Suche versehen wird:
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<Query type="Text">

<filter type="string" title="Dokumentnummern" cols="12">
<clause>Nummer = "{}"</clause>
<inputPreprocessor>
// RegEx fir Nummern
def number = /\d+/
def matcher = (input =~ number)
// Falls eine Nummer eingegeben wurde, diese extrahieren und mit dem Prefix

'D" versehen fiir die Eingabe zuriickgeben

matcher.find() ? "D ${matcher[0]}" : input
// Alternativ als Einzeiler.
// (input =~ /\d+/).findResult{ "D $it" } ?: input
</inputPreprocessor>
</filter>

</Query>



Eingabefelder fiir Zahlen (type="decimal")

In "decimal”-Filtern konnen Zahlen angegeben werden, die in der Suche verwendet werden sollen.
Im Gegensatz zu "string"-Filtern, bei denen die Eingabe unverdndert und ungeprift itbernommen
wird, wird bei "decimal"-Filtern versucht, die Eingabe als Zahl zu interpretieren; falls das nicht
moglich ist, wird eine Fehler angezeigt.

Folgende XML-Attribute konnen speziell fiir "decimal"-Filter benutzt werden:

cols

Optional - Die bevorzugte Breite des Eingabefeldes, in Zeichen.
Folgende XML-Kindelemente konnen speziell fiir "decimal"-Filter benutzt werden:

clause

Verpflichtend - Die OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn in diesem
Filter ein Wert angegeben wird. Innerhalb dieser Klausel kann {} (zwei geschweifte Klammern,
ohne Inhalt) als Platzhalter verwendet werden; hier wird dann bei der Abfrage der im Filterfeld
eingegeben Wert eingesetzt. Bei Verwendung von Bedingungsgruppen konnen auch mehrere
dieser clause-Elemente fiir einen Filter verwendet werden, ndhere Erklarungen im Abschnitt
Bedingungsgruppen.

ifEmpty
Optional - Eine OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn im Filter kein
Wert eingegeben wurde oder keine clause definiert wurde.

Eingabefelder fiir Datumswerte (type="date")

In "date"-Filtern konnen Datumswerte eingeben werden, die in der Suche verwendet werden
sollen. Ahnlich wie bei "decimal"-Filtern wird auch hier gepriift, ob die Eingabe, ausgehend von
einem definierten Eingabeformat, als ein korrekter Datumswert interpretiert werden kann.

Folgende XML-Attribute konnen speziell fiir "decimal"-Filter benutzt werden:

cols

Optional - Die bevorzugte Breite des Eingabefeldes, in Zeichen.

replace

Optional - Wenn "true" (der Standardwert), wird die Benutzereingabe im Eingabefeld (FIXME
wann?) ersetzt durch das angegebene Datum, aber formatiert mit dem Datumsformat wie es bei
format spezifiziert ist. Mit "false" wird die Benutzereingabe beibehalten exakt wie sie eingegeben
wurde.

format

Optional - Wenn angegeben wird hierdurch eine Standardformatierung definiert, in der
Datumswerte - zusdtzlich zu allen sonstigen Formaten (FIXME erkldren) - im Feld eingegeben
werden konnen. Ist replace aktiviert, wird die Benutzereingabe umformatiert, so dass sie dem
hier gegebenen Format entspricht.
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quickLookup
foliB* M

strictFormat

Ahnlich wie bei format wird hier Standardformatierung definiert, in der Datumswerte im Feld
eingegeben werden konnen. Wird allerdings strictFormat benutzt, wird nur diese Formatierung
unterstuitzt, kein anderes Format ist dann erlaubt. Ist replace aktiviert, wird die Benutzereingabe
umformatiert, so dass sie dem hier gegebenen Format entspricht.

Folgende XML-Kindelemente kdnnen speziell fiir "string"-Filter benutzt werden:

clause

Verpflichtend - Die OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn in diesem
Filter ein Wert angegeben wird. Innerhalb dieser Klausel kann {} (zwei geschweifte Klammern,
ohne Inhalt) als Platzhalter verwendet werden; hier wird dann bei der Abfrage der im Filterfeld
eingegeben Wert eingesetzt. Bei Verwendung von Bedingungsgruppen konnen auch mehrere
dieser clause-Elemente fiir einen Filter verwendet werden, ndhere Erklarungen im Abschnitt
Bedingungsgruppen.

ifEmpty
Optional - Eine OQL-Klausel, die in die Datenbankabfrage eingefiigt wird, wenn im Filter kein
Wert eingegeben wurde oder keine clause definiert wurde.

format

FIXME (weitere, zusatzliche Eingabeformate definieren)

Checkboxen zur Ja/Nein/Egal-Auswahl

BoolFilterGUI when 'ifTrue' then do when 'ifFalse' then do when 'ifNull' then do
Ein Boolescher Filter erscheint als Checkbox.

Beispiel Checkbox-Filter:

<Query type="Text">
<filter type="bool" title="nur mdnnlich">
<ifTrue>
Geschlecht.Tid
</1fTrue>
<ifFalse>
Geschlecht.Tid
</ifFalse>
<ifNull>
Geschlecht
</ifNull>
</filter>
</Query>

"MAENNLICH"

"WEIBLICH" or Geschlecht.Tid = "NA"

null

Das Query-Tag enthéalt hier einen Filter, der auf Wunsch alle weiblichen (eigentlich: alle nicht-
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mannlichen) Personen herausfiltert.

@© Ereignisse (Kopie)
|7 nur mannlich (v

BO-Typ Anfang ¥ | Ende ¥ Dauer Patient | Autaor | |
Arztbesuch 24,10.2014 14:00:00 24,10.2014 16:30:00 Patient Mustermann, Max [1004581... |
Arsthasicrh N1 1n 2014 nn-nn-nn n21n 2014 20245/ Patiant Muctarmann Max [1004521  Schmidt Reniamin [1A04R4021

Auswahlboxen zur Auswahl aus mehreren Optionen

MultipleChoiceFilterGUI when 'nullable’ then when 'sort' then when 'preselectldx’ then do

when 'clause’ then
when 'choice’ then
when 'choiceScript' then
when 'choiceQuery' then
when 'setupScript' then

Ein Multiple-Choice-Filter erscheint in seinem Formular als Combo-Box.

Statische Multiple-Choice-Filter

Beispiel statischer MultipleChoice-Filter:

<Query type="text">
<filter type="multipleChoice" title="Auswahl">
<choice title="Alle"></choice>
<choice title="Nur Rechnungen">Bot.Name = "Rechnung"</choice>
<choice title="Nur Direktverkaeufe">Bot.Name = "Direktverkauf"</choice>
</filter>
</Query>

Beispiel statischer MultipleChoice-Filter mit vordefinierter identischer WHERE-Klausel:

<Query type="text">
<filter type="multipleChoice" title="Auswahl">
<clause>Bot.Name="{}"</clause>
<choice title="Alle"></choice>
<choice title="Nur Rechnungen">Rechnung</choice>
<choice title="Nur Direktverkaeufe">Direktverkauf</choice>
</filter>
</Query>

Hier agiert {} in der clause als Platzhalter fiir einsetzbare Werte, die in choice-Tags angegeben sind.
Bei "Alle" (leeres Tag) erhadlt es eine Wildcard-Funktion.
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Beispiel MultipleChoice-Filter mit SQL-Funktionen (hier Datumsberechnung):

<Query>
<filter type="multipleChoice" title="$R{Geschrieben}">
<choice title="$R{seitHeute}"><![CDATA[
age(date_trunc("day", BuchungsDatum))<"1 days"
11></choice>
<choice title="$R{seitGestern}"><![CDATA[
age(date_trunc("day", BuchungsDatum))<"2 days"
11></choice>
<choice title="$R{letzteWoche}"><![CDATA[
age(date_trunc("day", BuchungsDatum))<"7 days"
11></choice>
<choice title="$R{letztenMonat}"><![CDATA[
age(date_trunc("day", BuchungsDatum))<"30 days'
11></choice>
<choice title="$R{irgendwann}"/>
</filter>
</Query>

Dynamische Multiple-Choice-Filter mit choiceQuery

Es ist auch moglich, dynamische Multiple-Choice-Filter mit Hilfe einer Query anzugeben.

Beispiel dynamischer MultipleChoice-Filter:

<Query>
<!-- Liste enthaelt alle Filialen mit gesetzter Tid und zeigt in der Liste den
Kurznamen der Filiale an -->
<filter type="multipleChoice" title="Filiale">
<choiceQuery query="Filiale a WHERE Not Ldel And Not is_undefined(Tid)"
format="Kurzname">
Filiale.Kurzname = "{Kurzname}"
</choiceQuery>
</filter>
</Query>

Das Resultat der choiceQuery wird Wert fiir Wert als Filtereintrage im Formular angezeigt. Statt der
Angabe eines "choice-title" werden die Resultate mittels des "format"-Attributs formatiert und als
Auswahlwerte angezeigt.

Abhdngigkeiten fiir dynamische Multiple-Choice-Filter mit choiceQuery

Multiple-Choice-Filter, die ihre Werte per choiceQuery ermitteln, konnen Abhédngigkeiten zu
anderen Filtern definieren und aufgrund der darin gesetzten Werte ihre eigene Auswahl
modifizieren.

Die Abhédngigkeiten werden mittels des Attributs dependsOn angegeben. Es konnen ein oder durch
Komma getrennt auch mehrere andere Filter liber ihren Namen als Abhédngigkeiten definiert
werden.
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Andert sich der Wert in einem Filter, von dem man abhangig ist, so werden die Werte automatisch
aktualisiert.

Per Attribut dependsOnQuery wird die Query angegeben, mit der die Werte ermittelt werden,
inklusive der aktuell gesetzen Werte in den Filtern, von denen man abhéngig ist. In die
dependsOnQuery konnen die Werte aus den anderen Filtern tiber ihren Namen eingesetzt werden,
indem man den Namen des Filters in geschweifte Klammern {...} schreibt.

Das gleiche gilt fir das Attribut dependsOnDefaultQuery, das zur Ermittlung des Default-Wertes
inklusive der aktuell gesetzen Werte in den Filtern dient.

Beispiele dynamischer MultipleChoice-Filter mit Abhdngigkeiten:

<Table entity="Lagerplatz">
<Query type="Text">
<filter name="Halle" type="multipleChoice" title="$R{Halle}">
<choiceQuery query="Halle bo WHERE Not Ldel ORDER BY Name">Regal.Halle.Id =
{Id}</choiceQuery>
</filter>
<filter type="multipleChoice" title="$R{Regal}" dependsOn="Halle">
<choiceQuery query="Regal bo WHERE Not Ldel ORDER BY Nummer"
dependsOnQuery="Regal bo WHERE Not Ldel AND Halle.Id = {Halle} ORDER BY Nummer">Regal
= {Id}</choiceQuery>
</filter>

<Query type="Text">
<filter name="Maschine" type="multipleChoice" title="$R{Maschine}">
<choiceQuery query="Maschine a where not Ldel order by Name">
exists (within MaschinenPositionen p where p.Maschine.Id = {Id})
</choiceQuery>
</filter>
<filter type="multipleChoice" title="$R{MaschinenFehlercode}" dependsOn="Maschine">
<choiceQuery query="MaschinenFehlercode a where not Ldel
and (Inaktiv = null or not Inaktiv)
and MaschinenUnabhaengig
order by Name"
dependsOnQuery="MaschinenFehlercode a where not Ldel
and (Inaktiv = null or not Inaktiv)
and (exists (within Maschinen m where m.Id={Maschine})
or MaschinenUnabhaengig)
order by Name">
MaschinenFehler = {Id}
</choiceQuery>
</filter>

Momentan wird fiir die gesetzten Werte in Multiple-Choice-Filtern, von denen man
o abhéngig ist, nur die Id und nicht das BO selbst eingesetzt. Dies wird sich noch
andern.
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Die Notation ist noch verldufig und kann sich nochmals dndern. Insbesondere
fehlt die Moglichkeit, fir gesetzte NULL-Werte in anderen Filtern abweichende

o Klauseln angeben zu konnen, was oftmals jedoch ndétig ist. Oftmals hilft eine
Konstruktion, bei der man in der dependsOnQuery, die den Wert eines anderen
Filters benutzt, zusétzlich eine Klausel "or '{Maschine}' = 'NULL' hinzufugt.

Dynamische Multiple-Choice-Filter mit choiceScript

Beispiel dynamischer MultipleChoice-Filter mit Skript:

<Query>
<!-- Liste soll nur Kunden zur Auswahl enthalten, von denen es auch eine Rechnung
gibt -->
<filter type="multipleChoice" title="Kunde">
<clause>Kunde.AbstraktePerson.Name1 = "{}"</clause>
<choiceScript language="groovy">
def erg = new TreeSet()
_bol.queryBO("SELECT a.Kunde.AbstraktePerson.Name1 FROM Rechnung a WHERE NOT Ldel
ORDER BY Kunde.AbstraktePerson.Name1").each{
erg.add(it)
}
return new ArraylList(erqg)
</choiceScript>
</filter>
</Query>

Weiteres Beispiel dynamischer MultipleChoice-Filter mit Skript:

<Query>
<!-- Liste enthaelt immer die letzten 10 Jahre -->
<filter type="multipleChoice" title="Jahr">
<clause>date_part("year",$IP{attrDatum})={}</clause>
<choiceScript language="groovy">
def cal = Calendar.getInstance()
cal.setTime(new Date())
def year = cal.get(Calendar.YEAR)
def list = []
(0..9).each{ list.add(String.valueOf(year - it)) }
return list
</choiceScript>
</filter>
</Query>

Trenner

Bei Trennern handelt es sich um ein GUI-Element um verschiedene interaktive Filter optisch zu
gruppieren und voneinander abzugrenzen. Trenner dienen lediglich dem Layout und haben auf
die Abfrage keinen Einfluss.
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Trenner werden mit dem seperator-XML-Element definiert und konnen wie ein Label (siehe Sektion
zu Formularen) konfiguriert werden. Die Standard-Konfiguration vergrofiert die Schrift um 10%
und hinterlegt das Label mit einem grauen Farbverlauf.

Alle nach einem seperator-XML-Element definierten Filter werden optisch zusammengefasst; durch
einen Klick auf den Trenner konnen alle zugehorigen Filter-Komponenten dann nach Wunsch
zusammen aus- und eingeblendet werden.

Id |d Object Type Nr & Bemerkung Vorschaubild

299213019 Stein 'I
303662043 Stein

303664151 Stein
303665644 Stein
303667386 Stein
303667498 Stein
322015549 stein
322151063 Stein
322160502 Stein
322293269 Stein

<separator text="Artikeleigenschaften" icon="/20x20/Box.qgif"/>
<filter...

<separator text="Verkauf2" collapsed="true"/>
<filter...

<separator prefSize="200c"
text="Verkauf"
fontSize="+10%"
gradientStartColor="160 160 255"
gradientStopPosition="SOUTH"/>

OQL-Klauseln

Hierbei handelt es sich um eine Funktionalitdt fiir fortgeschrittene Benutzer, die
uber die internen Datenstrukturen der Objekte und die Mdoglichkeiten von OQL
Bescheid wissen.

Neben einfachen Suchbegriffen konnen in der Eingabezeile auch direkt OQL-Klauseln eingegeben
werden, welche dann in die letztendlich auf der Datenbank ausgefiihrte OQL-Abfrage integriert
werden.

Solche Suchanfragen werden mit [ (einer offenen eckigen Klammer) eingeleitet.

Beispiele

Wo: In einem Lesezeichen fir "Personen”
Fragestellung: Personen, die nach einem bestimmten Datum (und Uhrzeit) geboren sind
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[Geburtsdatum >= "1999-12-24 08:00"

Wo: In einem Lesezeichen fiir "Kunden"
Fragestellung: Kunden, die im Land "Deutschland" residieren

[Land.Name = "Deutschland"

Wo: In einem Lesezeichen fir "Kunden"
Fragestellung: Kunden, die in "Deutschland" oder "Luxemburg" residieren

[Land.Name = "Deutschland"” OR Land.Name = "Luxemburg"
Alternativ

[Land.Name In List ("Deutschland", "Luxemburg")

Wo: Lesezeichen fiir "Lander"
Fragestellung: Dopplersuche nach Landern mit gleichem Namen

[exists(Land b where not b.LLdel and b != a and b.Name = a.Name)

Wo: Lesezeichen fur "Lander”
Fragestellung: Dopplersuche nach Landern mit gleichem Namen, "Original" (was zuerst angelegt
wurde) nicht anzeigen

[exists(Land b where not b.Ldel and b != a and b.Name = a.Name AND b.Crea < a.Crea)

Volltextsuche auf zusatzliche Felder ausdehnen

o Hierbei handelt es sich um eine Funktionalitdt fiir fortgeschrittene Benutzer, die
uber die internen Datenstrukturen der Objekte Bescheid wissen.

Die Volltextsuche kann erweitert werden, so dass sie nicht nur die direkten Felder (Attribute) der
Objekte durchsucht, sondern auch Felder von weiteren Objekten, die wiederum direkt mit den
Objekten aus dem Lesezeichen verkniipft sind.

Hierzu muss in der XML-Definition des Lesezeichens das <Query>-Element erweitert werden. Mit
Hilfe des Elements <addProperty> kann ein weiteres, "indirektes" Attribut in die Suche einbezogen
werden.
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Beispiel, das zusdtzlich die Suche nach dem Namen des Objekttyps ermoglicht:

<Query type="Text">
[...]
<addProperty>Bot.Name</addProperty>

[...]

</Query>

Fest eingestellte Filter

Manche Lesezeichen haben bereits vordefinierte, fest eingestellte Filterbedingungen die zusatzlich
zu allen manuell eingegebene Filterbedingungen immer greifen. Diese sind immer aktiv und
konnen nur durch Bearbeiten der XML-Definition des Lesezeichens deaktiviert werden.

Diese Filter werden definiert in <filter>-Kindelementen (ohne das Attribut type) des <Query>
-Elements. Ahnlich wie bei der Suche mit OQL-Klauseln werden auch hier zusétzliche OQL-
Schnipsel definiert, welche dann in die letztendlich auf der Datenbank ausgefiihrte OQL-Abfrage
integriert werden.

Beispiel: Zeige auf jeden Fall nur Eintrdige, die beim Offnen des Lesezeichens nicht dlter als einen Monat
sind:

<Query type="Text">
[...]
<filter>
<I[CDATA[ age(Crea) < "1 month" JI> @
</filter>

[...]
</Query>

@ Weil im Filter ein Kleiner-Zeichen < vorkommt, steht er in einer CDATA-Sektion. Alternativ
konnte man auch <filter>age(Crea) &lt; "1 month"</filter> schreiben. Dies ist lediglich
aufgrund der allgemeinen Erfordernisse von XML notwendig und hat nichts mit dieser
Filterdefinition speziell zu tun.

Diese Filterdefinition unterstiitzt nur ein einziges (optionales) XML-Attribut zur Konfiguration: Wie
bei anderen Filtern auch kann der Filter mit dem group-Attribut einer Bedingungsgruppe
zugeordnet werden.

Als Alternative (ebenfalls optional) konnen, wie z.B. bei den "string"-Filtern, stattdessen auch
mehrere clause-XML-Kindelemente benutzt werden, falls der Filter in unterschiedlichen
Bedingungsgruppen verwendet werden soll.

Falls eine eigene Query-Schablone verwendet wird, konnten statt eines solchen
Filters natiirlich die entsprechenden OQL-Klauseln auch direkt in der Schablone

o angegeben werden. Durch Benutzung des filter-Elements wird die Schablone
aber uUbersichtlicher gehalten und das Bearbeiten der Filterdefinition ist u.U. etwas
einfacher.
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Eigene Query-Schablone

Hierbei handelt es sich um eine Funktionalitat fiir fortgeschrittene Benutzer, die
uber die internen Datenstrukturen der Objekte und die Moglichkeiten von MEX
und OQL Bescheid wissen.

Im Normalfall verwenden die Lesezeichen zum Abfragen der Objekte eine Standard-OQL-Query
der Form SELECT a FROM <Typ> WHERE <Constraints>.

Es ist jedoch auch mdoglich, komplexere Query-Formen zu definieren, z.B. um die erweiterten MEX-
Moglichkeiten von Subqueries zu nutzen und z.B. die Objekte von zwei verschiedenen Untertypen
mit leich verdnderten Klauseln abzufragen.

Hierzu kann mit dem template-Kindelement eine eigene MEX-Query-Schablone definiert werden.

Beispiel: Von SubtypA nur Objekte mit Name "EinName" anzeigen aber von SubtypB nur solche bei denen in
der Beschreibung "entfernt"” vorkommt

<Query type="Text">
[...]
<template>
{=select} SubtypA {=where} {=constraints} AND Name = "EinName"
{Union {=select} SubtypB {=where} {=constraints} AND Beschreibung ilike
"%entfernt%"
</template>

[...]

</Query>

Bedingungsgruppen ("constraint groups")

Lesezeichen (bzw. eigentlich generell die MyTISM-eigene Tabellenkomponente) bieten die
Moglichkeit, die durch Filter etc. definierten Bedingungen unterschiedlichen Bedingungsgruppen
zuzuordnen. Dies ist insb. bei Benutzung des "Union"- bzw. "UnionAll"-MEX-Konstrukts nitzlich, bei
dem im Prinzip zwei oder gar mehr einzelne OQL-Queries zu einem gemeinsamen OQL-Query
zusammengefliigt werden. Bedingungsgruppen ermdoglichen hier, einzelne Bedingungen nur in
einem bzw. nur in einer Untermenge dieser Queries anzuwenden, in den anderen nicht.

Bedingungsgruppen werden einfach dadurch definiert, dass sie in einem Filter angegeben werden
und dann bei Bedarf automatisch angelegt.
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Beispiel: Union-Query der - neben gemeinsamen Bedingungen ("{=constraints}") die in beiden Teilqueries
gelten - unterschiedliche Bedingungen ("{=constraintsForA}" bzw. "{=constraintsForB}") in den beiden
Teilqueries benutzt

<Query type="Text">
[...]
<template>
{=select} SubtypA {=where} {=constraints} AND {=constraintsForA}
{Union {=select} SubtypB {=where} {=constraints} AND {=constraintsForB}
</template>

[...]
</Query>

Die Zuordnung von Bedingungen, z.B. aus Filtern, zu einer Gruppe erfolgt mit dem group-Attribut,
das an entsprechenden Stellen angegeben wird.

Bei Filtern besteht die Moglichkeit, entweder den gesamten Filter selbst einer Bedingungsgruppe
zuzuordnen oder aber das Filterkriterium in wunterschiedlicher Weise in verschiedenen
Bedingungsgruppen zu verwenden.

Um den ganzen Filter einer Gruppe zuzuordnen wird das group-Attribut im filter-Element direkt
angegeben.

Beispiel in dem die im Filter "Dokumentnummer" eingetragene Bedingung nur fiir die Bedingungsgruppe
"constraintsForA" benutzt wird

<Query type="Text">
<filter type="string" title="Dokumentnummer" cols="30" group="ForA">
<clause>Dokumentnummer = "{}"</clause>
</filter>
</Query>

Wenn die vorher schon genannte Query-Schablone mit "Union" benutzt wird, wird der in diesem
Filter eingegeben Wert nur bei der Abfrage fiir Objekte vom SubtypA berticksichtigt, da nur diese
(Teil-)Abfrage die Bedingungsgruppe "constraintsForA" benutzt; die Abfrage fiir Objekte vom
SubtypB filtert nicht nach diesem Kriterium.

Es ist auch moglich, das Filterkriterium in mehreren Bedingungsgruppen und Abfragen zu
verwenden, aber z.B. in abgewandelter Weise. Hierzu miussen mehrere clause-Kindelemente
definiert werden; fir jedes dieser clause-Kindelemente wird dann bestimmt, in welcher Gruppe es
verwendet werden soll.
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#solstice_lesezeichen_filter

Beispiel in dem die im Filter "Dokumentnummer" eingetragene Bedingung fiir beide Bedingungsgruppen
benutzt wird

<Query type="Text">
<filter type="string" title="Dokumentnummer" cols="30">
<clause group="ForA">Dokumentnummer = "{}"</clause>
<clause group="ForB">DokumentHeaderinfo.Nummer = "{}"</clause>
</filter>
</Query>

Das obige Beispiel geht davon aus, dass die Dokumentnummer in SubtypA im Attribut
Dokumentnummer zu finden ist, fiir den SubtypB dagegen in dem Attribut Nummer eines aus dem
Dokument referenzierten DokumentHeaderinfo-Objekts. Bei der Suche nach passenden Objekten
missen also die Abfragen leicht unterschiedlich formuliert werden; dies ist mit diesem Verfahren
moglich.

In der (Teil-)Abfrage fir SubtypA in der Query-Schablone wird fir diesen Filter die Klausel
Dokumentnummer = "{}" in die Bedingungsgruppe "constraintsForA" eingebaut; in der (Teil-)Abfrage
fir SubtypB wird dagegen die Klausel DokumentHeaderinfo.Nummer = "{}" in der Bedingungsgruppe
"constraintsForB" benutzt.

Falls fiir eine in der Query-Schablone benutzte Gruppe kein entsprechender clause-Eintrag dieser
Gruppe zugeordnet wurde, wird fiir diese Gruppe auch keine Klausel in die Abfrage eingefiigt. Die
Bedingungsgruppen koénnen allerdings trotzdem immer in der Form "... AND
{=constraints<Gruppenname>}" in der Schablone verwendet werden; sollten fiir eine
Bedingungsgruppe keine Bedingungen definiert worden sein - weil Kkein Filter dieser Gruppe
zugeordnet wurde oder keiner der zugeordneten Filter vom Benutzer genutzt wurde - so wird
automatisch eine Dummy-Klausel "(1 = 1)" eingefiigt, die in diesem Fall syntaktisch korrektes OQL
garantiert aber keine wirklichen Auswirkungen auf die Abfrage hat.

Massenanderungen / Skripting

Aus jeder Tabellenansicht (also Lesezeichen und Table-Popups bzw. Anzeigen in Formulare mit 1:n-
Beziehung) heraus kann man sehr einfach Massendnderungen durchfiihren, d.h. eine oder
mehrere Eigenschaften mehrerer BOs auf einmal dndern.

Hierfur markiert man in der Tabellenansicht die zu dndernden Datensdtze (oops, sorry, Objekte)
und ruft mit der rechten Maustaste das Kontextment auf.

Man hat nun die Moglichkeit, die Anderung mit dem Formular oder per Skript durchzufiihren. Gibt
man in einem oder mehreren Feldern des Formulars einen Wert bzw. Werte ein, werden diese
beim Speichern auf alle markierten Objekte angewendet. So werden z.B. auch bei hinzugefligten
und neu angelegten Objekten diese kopiert und an jedes markierte Objekt angehangen.

Beispiel: an mehrere Rechnungen soll ein Artikel als Rechnungsposten angehangen werden. Die
betroffenen Rechnungen werden markiert und mittels des Massenanderungsformulars wird der
besagte Artikel als Rechnungsposten angehangen. Nach abgeschlossener Massendnderung findet
sich dieser Rechnungsposten als jeweils eigener Datensatz (Objekt) an allen markierten
Rechnungen.
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Mit dem Skript erdffnen sich per BeanShell-Programmierung weitaus grossere und komplexere
Moglichkeiten. Neben den BeanShell-Befehlen stehen noch Funktionen aus den automatisch
generierten Klassen zur Verfugung (zu finden in .PROJEKT/classes/de/PROJEKT/bo/).

Beispiel (um Projekteintrdge an ein anderes Projekt zu hdngen, aus der OAshi-Applikation
"OAshi.Venice")

//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//
//

Bitte modifizieren Sie dieses vorgefertigte Script nach Ihren Wuenschen

bo.
bo.
bo.
.Ldel = (Boolean) ;
.Bot = // (BOT) ;

bo.

bo
bo

bo

Id = (Long) ;
Crea = (Datetime) ;
Lmod = (Datetime) ;

addDateien((Datei));

.removeDateien((Datei));
bo.
bo.
bo.
bo.
bo.

Tid = (String) ;

Mitarbeiter = // (Mitarbeiter) ;
Datum = (Datetime) ;

Daver = (Integer) ;

Kunde = // (Kunde) ;

prjs = ctx.queryBO("select bo from de.m.bo.Projekt bo where bo.Kuerzel = \"tapla\"");
bo.Projekt = prjs.get(0);

// bo.Beschreibung = (String) ;

// bo.BemerkungIntern = (String) ;

// bo.Kostenstelle = // (Kostenstelle) ;

// bo.InRechnungStellen = (Boolean) ;
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Wenn man Objekte in Relation bringt oder aus der Relation entfernt mittels
add/remove, so werden diese Anderungen "blind" geloggt. D.h. es wird nicht
vorher Uberprift, ob das BO, was man in Relation bringen will, bereits Teil der
Relation ist, bzw. ob das BO, was man aus der Relation entfernen will, gar nicht
Teil der Relation ist.

Dies birgt zwei Probleme:

1. Die Historie / das Log des BO weist "falsche" Eintrage auf und erweckt ggfs. den
Eindruck, dass der alte Zustand vor der Anderung ein anderer gewesen sei.
Man muss also genau hinschauen, ob der suggerierte Zustand vor der
Massendnderung wirklich so vorgelegen hatte, oder ob da effektiv "nichts"
o hinzugefligt oder entfernt wurde.

2. Bei einem undo einer solchen Massendnderung wird ein falscher Zustand
hergestellt, der nicht dem Zustand vor der Massenanderung entspricht, da ggfs.
ein Objekt in Relation gebracht wird, das gar nicht entfernt worden war, da es
vorher gar nicht in Relation stand.

Das gleiche Problem besteht natiirlich bei allen programmatisch vorgenommenen
add/remove Anderungen an BOs.

Eine Losung des Problems kann momentan nicht ohne erhebliche Performance-
Einbufien wegen Unlazying programmiert werden, wird aber im Zuge des Projekts
bertucksichtigt werden, in dem wir Castor durch ein neues, besseres, selbst
entwickeltes JDO-Data-Binding-Framework ersetzen werden.

"Transform Scripts" fiir die Abfrageresultate

Es ist mogliche Skripte zu definieren, die wihrend des Ladens auf bestimmte oder alle
zuruckgelieferten Resultate (Objekte) der Abfrage angewendet werden.

In diesen Skripten kdnnen dann z.B. virtuelle Attribute gesetzt werden, deren Wert dann wiederum
in Filtern benutzt werden kann. FIXME really?

Skripte werden mit transform-script-Kindelementen des Query-Elements definiert. Es kdnnen
beliebig viele dieser Skripte definiert werden.

Da das Skript fiir ggf. sehr viele oder gar alle Eintrédge ausgefihrt wird, kann das
A die Performance beeintrachtigen. Lange, aufwindige Berechnungen oder
Ahnliches sollten in solchen Skripten also keinesfalls durchgefiihrt werden.

Folgende Variablen sind in diesen Skripten vorbelegt:

bo

Das aktuell betrachtete Objekt aus der Ergebnismenge, fiir welches das Skript gerade ausgefiihrt
wird.

tag
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Der sog. Tag, der fiir das aktuelle Resultat (Objekt) definiert wurde. Kann - nur? - mittels des
{Union @MeinTag +-MEX-Query-Konstrukts definiert werden; alle Resultate, die dann von
diesem Teil des Queries zurtckgeliefert werden, bekommen den nach @ genannten Tag
zugewiesen.

Beispiel in dem sich jedes Objekt im Hilfsattribut "Badge" merkt, aus welchem Union-Query es
zurltickgeliefert wurde

<Query type="Text">

[...]
<template>
only BO a where "dummy'!="for Badge'
{Union @Eingeloest a.AusgezahltIn from Bonuskarte {=where} {=constraints}}

{Union @Angespart a.GeschaeftsVorfaelle from Bonuskarte {=where} {=constraints}}
</template>

<transform-script>
bo.Badge = tag
</transform-script>

[...]

</Query>

Folgende XML-Attribute konnen fir das transform-script-Element angegeben werden:

language
Optional - Welche Programmiersprache fir das Skript genutzt werden soll; Standard und bisher
eigentlich einzig unterstiitzt wird groovy.

onTag

Optional - Fir Resultate mit welchem Tag (s.0.) das Skript ausgefiihrt werden soll; Standard ist *
was das Skript fiir alle Resultate, unabhdngig von einem evtl. gesetzten Tag ausfuhrt.

Sonstiges der Lesezeichen-XML-Definition

Das Query-Element

Die meisten moglichen Angaben zur Konfiguration wurden bereits weiter oben beschrieben; hier
noch kurze Erklarungen zu den moéglichen aber noch nicht erwdhnten Optionen.

Folgende XML-Attribute konnen im Query-Element angegeben werden:

entity
FIXME ???

fieldWidth
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Optional - Die bevorzugte Breite des Text-Suchfeldes in Zeichen.

minSearchLength
FIXME ???

projection
FIXME ???

showDeleted

Optional - Hier kann mit einem Boolean-Wert "true" oder "false" (der Standardwert) angegeben
werden, ob auch als geloscht markierte Objekte im Lesezeichen angezeigt werden sollen oder
nicht.

showFtsPopup

Optional, obsolet - Definiert, dass im Suchfeld Suchvorschldage fiir die veraltete "Compass"-
Volltextsuche gezeigt werden sollen. Wird nicht mehr weiter unterstiitzt und féllt irgendwann
komplett weg.

type
Unterstiitzt werden zwei Formen von Queries:

» Text: Die Standardform FIXME Alternativ erreichbar indem, statt des Query-Elements das
TextQuery-Element genutzt wird.

* Free oder Raw: Hier kann bzw. muss direkt ein vollstandiger OQL-Query eingegeben werden.
Alternativ erreichbar indem, statt des Query-Elements das FreeQuery-Element genutzt wird.

Folgende Kindelemente kann das Query-Element haben:

transform-script

Optional, kann mehrfach verwendet werden - Siehe Abschnitt tiber "Transform Scripts"

addProperty

Siehe Abschnitt tiber zuséatzliche Felder fiir die Suche

filter
Siehe Abschnitt tiber Filter

template

Siehe Abschnitt Giber eigene Query-Schablone

separator

Siehe Abschnitt iber Trenner

42


#solstice_lesezeichen_transform_scripts
#solstice_lesezeichen_zusaetzliche_felder
#solstice_lesezeichen_filter
#solstice_lesezeichen_query_schablone
#solstice_lesezeichen_trenner

Formulare

Formulare sind Eingabemasken, mit deren Hilfe BOs erstellt oder bearbeitet werden konnen. Sie
definieren welche (Eingabefelder fiir welche) Attribute angezeigt werden.

Eingabemaoglichkeiten nach Datentypen

(FIXME Diese Sektion passt eigentlich nicht wirklich hier hin; sollte man spdter mal alles
sauber anordnen ...)

Timespan (Zeitspanne)

FIXME Standardmadassig wird fiir die Eingabe im Solstice jetzt der SimpleTimespanChooser
verwendet, der eine einfachere Eingabe als hier angegeben erlaubt.

Zeitspannen werden intern als Anzahl von Sekunden abgespeichert. Eingegeben werden konnen
jedoch intuitivere Werte wie z.B. eine Anzahl von Minuten, Stunden, Tage etc. Es gibt dafiir grob
drei Gruppen von Formaten:

Altes Standardformat
Dieses Format wird verwendet wenn Kkein spezielles displayFormat angegeben ist.
Beispiele:

* 30s = Dreissig Sekunden

* 10m = Zehn Minuten

* 1d 2h = Ein Tag und zwei Stunden
* 3w = Drei Wochen

* 5y 3M = Fiunf Jahre und drei Monate
Folgende Bezeichner konnen dabei verwendet werden:

Table 1. Eingabe Timespan

Bezeichner Name Entspricht

y Jahr (year) 365d

M Monat (month) 30d

w Woche (week) 7d

d Tag (day) 24h = 1440m = 86400s
h Stunde (hour) 60m = 3600s

m Minute (minute) 60s

S Sekunde (second) 1s

Achten Sie darauf, dass sie bei Benutzung mehrere Bezeichner immer mit den grossten anfangen.
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Beispiele:

* Richtig: Tm 30s
 Falsch: 30s 1m
* Richtig: 1d 5h 20m
* Falsch: 1d 20m 5h

Achten Sie auch darauf, dass zwischen Zahl und Bezeichner keine Leerzeichen stehen diirfen und
dass der Bezeichner immer nach der Zahl kommen muss.

Beispiele:

* Richtig: Tm 30s
» Falsch: 1 m 30 s
» Falsch: m1 s30

» Falsch: 1 30s
 Falsch: 1x 30s
 Falsch: a1 30s

* Falsch:m 1 30s

Alle eingegebenen Zeitspannen werden automatisch in ein kanonisches, d.h. festgelegtes,
eineindeutiges Format umgewandelt.

Beispiele:

* 55s bleibt 555

e 73s wird zu 1m 13s

* 30h wird zu 1d 6h

* 10d wird zu 1w 3d

* 200w wird zu 3y 10M 5d

e 70m 340s wird zu 1h 15m 40s

e 70M 340s wird zu 5y 9M 5d 5m 40s
e 13y 6M 45d wird zu 13y 7M 2w 1d

"Doppelpunkt”-Format(e)

Dieses Format wird verwendet wenn als displayFormat "HH:mm:ss" bzw. "HH:mm" angegeben ist.
Die Stundenanzahl hat dabei immer mindestens zwei Ziffern, bei Bedarf konnen aber auch mehr
dargestellt/verwendet werden.

Beispiele fir "HH:mm:ss":

* 00:00:30 = Dreissig Sekunden
* 00:10:00 = Zehn Minuten
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* 26:00:00 = Ein Tag und zwei Stunden
* 504:00:00 = Drei Wochen
* 45960:00:00 = Funf Jahre und drei Monate

"Marker"-Format(e)

Bei diesen Formaten wird die Zeitspanne als nur eine Zahl dargestellt. Ein Marker-Buchstabe im
displayFormat gibt dabei an, in welche Einheit die Zeitspanne umgerechnet bzw. angezeigt wird.

Beispiele fiir Darstellung bzw. akzeptierte Eingaben fiir eine Zeitspanne von 455984 Sekunden mit
verschiedenen displayFormat-Alternativen:

o ###,##0.00s = 455,984.00

o H####0s = 455984

o #####0.00m =7,599.73

o ##H##0mM = 7600

o ###,##0.00h = 126.66

o HH###HON = 127

o #####0.00d = 5.28

o H##AH0d =5
Als Marker erlaubt sind, wie im Beispiel zu sehen, 's' fiir Sekunden, 'm' fiir Minuten, 'h' fir Stunden,

'd' fur Tage, 'w' fiir Wochen, 'M' fiir Monate (= 30 Tage) und 'y' fiir Jahre (= 365 Tage). Bei Aus- oder
Eingabe werden diese Marker-Buchstaben nicht angezeigt bzw. eingegeben.

Als Besonderheit gibt es noch den Marker . Bei Verwendung dieses Markers wird (bei der
Ausgabe) automatisch die "beste" Einheit gewdhlt, d.h. diejenige, bei der eine Zahl >= 1.0
herauskommt. Als Spezialfall wird bei diesemm Format der passende Marker-Buchstabe mit
ausgegeben, bzw. muss bei der Eingabe ebenfalls an die Zahl angehédgt werden, damit die korrekte
Einheit gewahlt werden kann.

Die Zeichen vor dem Marker-Buchstaben sind ein Pattern fir java.text.DecimalFormat, welches flr
die Formatierung der Zahl verwendet wird.

Diverses

* Messagebox erzeugen: ctx.showMessageDialog("bla")

» Sperren von Formularfeldern: dem jeweiligen Feld mit name="ich" einen Namen geben und im
Formular-Code dann: ich.setEditable(false);

* Der Parameter lazy wird in der Formular-Definition im Tab-Tag verwendet (Bsp.: <Tab
lazy="false" ) und gibt an, ob die Daten die im Formular hinter diesem Tab (Reiter) stecken,
direkt beim Offnen des Formulars geladen werden sollen (lazy="false") oder erst wenn man
den Tab anklickt (lazy="true" - das ist die Standard-Einstellung).

» Farbliches Aussehen der Reiter wird im jeweiligen Benutzer (Formular, Parameter, ganz unten)
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eingestellt. Diese "Defaults" kommen aus Projekt/gui/Client.nrx (nach "xpath" suchen)

=== Schablonen

Wie in "Grundlagen" bereits beschrieben, dienen Schablonen dazu, neue BOs anzulegen. Eine
Schablone definiert, von welcher Klasse ein neues Objekt erzeugt werden soll und welches
Formular zur Darstellung und Bearbeitung benutzt werden soll. Moglicherweise werden auch
bereits bestimmte Werte in das neu zu erzeugende BO geschrieben.

Die meisten Attribute des Formulars sind aus den anderen Strukturelementen bekannt und/oder
selbsterkldrend. Wichtige spezielle Attribute:

BOTyp
Von welcher Klasse soll ein Objekt erzeugt werden?

Formular

Welches Formular (passend zum BOTyp bitte) soll fiur die Bearbeitung des neuen
Objekts/Eintragen der Werte benutzt werden?

Parameter

Hier kann (per XML) ein Script definiert werden, tiber das z.B. Werte im neuen Objekt bereits
vorbelegt werden. Weitere Konfigurationsmoglichkeiten bzw. Angaben sind hier z.Zt. nicht
moglich.

Erzeugen des neuen Objektes
o vgl. de/ipcon/gui/solstice/Client.openNew()

Im Normalfall wird ein Objekt der angegebenen Klasse (BOTyp, s.0.) einfach durch Aufruf des
entsprechenden No-Argument-Konstruktors erzeugt. Will man aber selber z.B. direkt Werte des
neuen Objektes setzen, kann man die Objekterzeugung mittels Script selbst in die Hand nehmen.
Dazu gibt man als Parameter fiir das Formular ein entsprechendes BeanShell-Script an, welches die
gewiinschten Aktionen durchfiihrt. Das Script muss ein neu erstelltes Objekt der gewiinschten
Klasse zurtickliefern.

Das  Beispiel zeigt den Inhalts des  Parameter-Feldes einer Schablone flr
MyTISMBenachrichtigungsAuftrag; wie man sieht konnen so auch andere Objekte direkt mit
erzeugt und konfiguriert werden:
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<Schablone>
<newlInstance>
ba = tx.include(new MyTISMBenachrichtigungsAuftrag());
ba.setAbsender(ctx.getCurrentUser());
bv = tx.include(new MyTISMBenachrichtigungsVorlage());
bv.setIstEinweg(true);
ba.setVorlage(bv);
return ba;
</newInstance>
</Schablone>

Folgende Variablen sind im Script immer verfugbar (vgl. S.0. und
de/ipcon/gui/BasicClient.initScript()); ggf. konnen aber auch noch weitere Variablen tbergeben
worden sein:

ctx

Der verwendete ClientContextl. FIXME gibt es den wirklich immer?

ftx

Der verwendete FormContext.

tx

Die Transaction, die fiir die Erstellung des Objekts verwendet wird.

Die alte Methode der Definition von Default-Werten im Schema wird aus Kompatibilitdtsgriinden
zwar noch unterstitzt, sollte aber nicht mehr verwendet werden.
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Reports
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Grundlagen

Mittels Reports konnen aus MyTISM heraus Listen oder andere Dokumente als PDF oder auch in
anderen Formaten erzeugt werden. Reports stiitzen sich dabei auf die Daten von Objekten aus der
MyTISM-Datenbank, welche sie dann mit Hilfe des im Report definierten Vorlage-Layouts

darstellen.
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Erstellung eines neuen Reports

1.

10.

11.

12.
13.

14.
15.

50

Neues Report-Objekt erzeugen mittels Schablone /Admins/MyTISM
(Vorgebaut)/Grundelemente/Report (Vorgebaut)
Einen sinnvollen Namen und eine kurze Beschreibung vergeben.

Mit Knopf Tid vorschlagen einen Kurznamen/externen Schliissel vergeben lassen oder einen
von Hand vergeben.

BO-Typ wahlen. Welche Objekte die Datengrundlage fiir den Report bilden. Fiir einen Report,
mit dem Vertragsdokumente erzeugt werden sollen wiirde man hier z.B. Vertrag auswéhlen.

Prioritdt angeben. Hiertiiber wird definiert, an welcher Stelle der Liste der moglichen Reports
z.B. in Kontextmeniis 0.A. dieser Report erscheint. Sinnvoller Wert abhéngig von ggf. sonst noch
fir den BO-Typ vorhandenen Reports. Vorschlag: 100.

Auch fiir Unterklassen des BO-Typs nutzbar bedeutet: Report kann nicht nur fiir Objekte von
genau dem angegebenen BO-Typ verwendet werden, sondern auch fir Objekte von
moglicherweise existierenden Unterklassen (Beispiel: Report fir Vertrag; ohne Auch fiir
Unterklassen des BO-Typs nutzbar wird Report wirklich nur fiir Objekte vom Typ Vertrag
angeboten, nicht aber z.B. fiir Unterklasse Mietvertrag. Mit Auch fiir Unterklassen des BO-Typs
nutzbar ist Report auch fur Mietvertrag verfugbar.)

Ist eine Liste bedeutet: Report benutzt nicht nur die Daten eines einzigen Objektes (z.B. zum
generieren eines einzelnen Vertragsdokuments) sondern listet eine Menge von Objekten auf
(z.B. Auflistung aller Vertrige zur Ubersicht).

Ist eigenstdindig bedeutet: Report kann das oder die als Datengrundlage zu benutzenden Objekte
selbststdndig anhand einer im Report definierten Abfrage ermitteln. Ansonsten kann der Report
nur auf eine in einem Lesezeichen o.A. getitigte Objektauswahl angewandt werden.

Den Report bestimmten Gruppen zuweisen. Nur fir Mitglieder dieser Gruppen ist der Report
verflugbar. Vorschlag: Admins und Benutzer.

Mogliche (Druck-)Ziele und voreingestelltes Standard-Druckziel wihlen. Hiermit wird bestimmt,
fir welches Ausgabeformat der Report gedacht ist. Vorschlag fiir Standard-Ziel: Vorschau.

Sprachen bestimmt, in welchen Sprachen der Report generiert werden kann FIXME Mehr
Erkldrungen hierzu

Report-Objekt speichern und schliessen.

Report im Navigationsbhaum in den Ordner, in dem er letztendlich zu liegen kommen soll,
verschieben.

Report wieder zur Bearbeitung 6ffnen.

Mit Knopf Dateiname vorschlagen einen Dateinamen vergeben lassen.



@ [11530310] Mein erster Report :-) (Dies ist ein Beispiel-Report fir
Sub-Reports

Anker-Definition Bilder
Parameter

Renart-Nefinitinn
Report

‘ Identifikation (Benutzer)
Name |Mein erster Report :-)
L10n-Name |Mein erster Report :-)
Beschreibung |Dies ist ein Beispiel-Report fur die MyTISM-Dokumentation

L10n-Beschreibung Dies ist ein Beispiel-Report fir die MyTISM-Dokumentation

16. Wechseln auf Reiter Anker-Definition.

17. Beispiel einfachste Version: <set entity="Vertrag"/> (statt "Vertrag" den internen Namen des

ReportAorschau Aliase alle Aliase Historie
CookedParameter
Ziele
Standard-Ziel | Vorschau ]

P:HEIHOOWwS A

| Mame & Beschreibung
. . « Drucker $R{DruckzielDruckerDesc} ($R{Autam:
Identifikat Syst
RSO (Sy=iend DruckerOhneDialog  $R{DruckzielDruckerOhneDialogDesc}
externer Schlissel |MCS_MEIN_ERSTER_REPORT {3} Tid varschlagen HTML-Datei $R{DruckzielHTMLDateiDesc} ($R{Auto
v PDF-Datei $R{DruckzielPDFDateiDesc} ($R{Auton
Dateinama {‘5} Dateiname vorschlagen Vorschau ) \ $R{DmuckzielNorschauDesc} ($R{Auton
XLS-Datei (MS Excel) $R{DruckzielxLSDateiDesc} (§R{AUtoM
Sonstiges XML-Datei $R{Druckziel¥MLDateiDesc} ($R{Auton
BO-Typ |Vertrag ]
Prioritat 100
ist Automatisch erstellt polymarph [ ist eine Liste B ist eigenstandig
Elter-Pfad |/ Sprachen
Gruppen StandardSprache de: Deutsch (Deutsch) L]
: _Heschreibung |
MName & Beschreibung Beschceig
Admins Die Meister
Benutzer Hier sind alle Benutzer drin

oben angegebenen BO-Typs eintragen). Genauere Infos in Abschnitt zur Anker-Definition.

@ [11530310] Mein erster Report :-) (Dies ist ein Beispiel-Report fiir

Parameter
Bilder

Report
Report-Definition

Anker-Definition Sub-Reports

anchorclass mit vollem Klassennamen, wie dort angegeben, ist veraltet, bitte
entity und Kurznamen verwenden.

CookedParameter

Reportorschau Aliase alle Aliase Historie

51



18.
19.
20.

21.

22.

23.
24.
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Report speichern und schliessen.
Report mittels Struktursynchronisation in ein Verzeichnis exportieren.

Als néchstes muss die Definition der eigentlichen Report-Layoutvorlage erstellt werden. Dies
geschieht am einfachsten mit dem externen Programm iReport. Falls noch nicht vorhanden,
laden Sie dieses bitte herunter und installieren Sie es.

Bitte benutzen Sie zum Bearbeiten der Reports nur iReport 2.0.5 (Die letzte
Version, die ein Andern der Kompatibilitdtseinstellung erméglicht) und wihlen

o Sie unter Options — Compatibility... "JasperReports 2.0.0 - 2.0.1", da MyTISM
eine angepasste und fehlerkorrigierte Version der JasperReports-Bibliotheken
verwendet, welche allerdings bisher die neueren Report-Formate nicht
unterstutzt.

Programm iReport starten; durch Struktursync (s.0.) automatisch erstellte Vorlage 6ffnen.

Fir Reports werden bei der Struktursynchronisation zwei Dateien erstellt:
o REPORTNAME . rpt.xml und REPORTNAME.xml. Bei der zweiten Datei handelt es sich
um die in iReport ladbare Report-Layout-Definition.

Vorlage-Layout wie gewiinscht erstellen/bearbeiten.
FIXME Mehr Infos zu Bildern, Subreports, Parametern, Feldern, etc.

Report(-Definition) in iReport speichern.

Zuruck in MyTISM den Report wieder mittels Struktursynchronisation importieren und
ausprobieren; z.B. durch Auswéahlen eines passenden Objekts (im Beispiel: Vertrag) aus einem
entsprechenden Lesezeichen und im Kontextment drucken mit "Mein erster Report :-)" wahlen).
Das Fenster fur die Struktursynchronisation kann offen gelassen werden, so dass bei weiterer
Bearbeitung der Layout-Vorlage das erneute Importieren immer wieder auf einfache Weise
aufgerufen werden kann.


https://sourceforge.net/projects/ireport/files/iReport%20%28classic%29/

@ [11530310] Mein erster Report :-) (Dies ist ein Beispiel-Report fir die MyTISM-Dokumentatio

Renaort

Report-Definition

d name

“THIS

Anker-Definition

Parameter
Bilder

Sub-Reports

Report-vorschau

CookedParameter

Aliase

alle Aliase Historie

ort.dtd"=

ikeThrough
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(Eingabe-) Parameter fur Reports

Mittels sogenannter Parameter konnen benutzerdefinierte, manuell eingegebene Werte an Reports
ubergeben werden. Diese mussen in der Reportdefinition definiert und konfiguriert werden und
werden dann beim "Ausfiihren" des Reports im Solstice-Client in einem Dialog abgefragt.

Beispiel:

[...]
<reportFont name="heading" isDefault="false" fontName="Arial" size="10" [...]/>
<parameter name="GruppierenNach" isForPrompting="true" class="java.lang.String">
<property name="choiceScript"
value="model.addEntry('$R{Produkt}");
model.addEntry('$R{Saison}', 'Ich will einen anderen Titel in der
Box :-)");
model.addEntry('$R{Kurzbezeichnung}');
model.addEntry('$R{Lieferant}");"/>
<property name="chooseOnly" value="true"/>
</parameter>
<parameter name="Stichtag" isForPrompting="true" class="java.util.Date">
<property name="format" value="MEDIUM_"/>
</parameter>
<field name="THIS" class="java.lang.Object"/>

[...]

format

format wird von fast allen Parametern unterstiitzt und enthélt ein CBOFormat mit welchem die
Eingabewerte geparsed werden.

choiceScript

Bei Angabe der choiceScript-Property wird eine Combobox angezeigt, die die entsprechenden
Werte aus dem Skript enthdlt. Weitere Konfigurations-Properties hier sind chooseOnly - bei "true"
kann der Nutzer nur die vorgegebenen Werte wahlen und keine eigenen eingeben und nullable
- bei "true" muss kein Wert ausgewahlt werden. Fiir weitere Infos hierzu siehe JavaDoc in der
de.ipcon.form.FComboBox-Klasse.

rawInputDefinition

Sehr fortgeschrittene Benutzer konnen als Notlosung zur Behandlung von Spezialfiillen mittels
rawInputDefinition die Definition des Eingabeelements selbst direkt angeben. Dies erfordert
allerdings genaue Kentnisse der MyTISM-Formular-XML-Sprache und - weil der Code als
Zeichenkette im Attribut angegeben werden muss - mithsames Escapen von Sonderzeichen. Der
Name der property in der Eingabelementdefinition muss dabei dem zum Typ der Report-
Parameter-Klasse passenden Attribut eines BX entsprechen, also z.B. VString wenn der Report-
Parameter-Typ java.lang.String ist oder VBO wenn der Report-Parameter-Typ ein Subtyp von B0
ist.
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#cboformat

Beispiel fiir Auswahl-Popup fiir einen Benutzer:

<parameter name="EinBenutzer" isForPrompting="true"

class="de.ipcon.db.core.Benutzer">
<property name="rawInputDefinition" value="&1t;Popup

property=&quot;VB0&quot;&qt;&lt; Table&gt;&1t;Query type=&quot;Text&quot;
entity=&quot;Benutzer&quot;&gt;&1t; filter&gt;NOT AnmeldungVerweigern OR
AnmeldungVerweigern = null&lt;/filter&qgt;&1t;/Query&gt;&lt;Columns&gt;Name,
ASC|Beschreibung&lt;/Columns&gt;&lt;/Table&gt;&1t;/Popupégt;"/>

</parameter>
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Was ist ein Report iiberhaupt?

FIXME Teilweise veraltet und unvollstiandig, sollte angepasst bzw. aktualisiert und ergdnzt
werden.

Wenn Programmierer und Anwendungsdesigner von Drucken sprechen, setzen sie das meist gleich
mit "Reporting"; ein neudeutsches Wort fiir das zu-Papier-bringen von Daten in einer Datenbank.
Obwohl nicht ganz korrekt, deckt Reporting doch die grofite Menge aller Druckfunktionen
innerhalb einer Anwendung ab. Doch wie funktioniert das genau?

Ein Unterschied zu einem "datengesteuerten" Text wie z.B. einem Serienbrief, ist, dass der Text
nicht einfach von Seite zu Seite fliefst, sondern dass es "Schaltpunkte" gibt, z.B. an Seitengrenzen,
Spaltenenden, am Reportanfang oder -Ende. Aber es gibt auch Schaltpunkte, die von den Daten
ausgelost werden; diese Schaltpunkte werden in der Fachsprache auch Gruppenwechsel genannt.
Dieser Ausdruck kommt aus der EDV-Sprache der frithen Sechziger Jahre, und wurde wohl von
Cobol-Programmierern in unser Jahrtausend geschleppt. Eigentlich konnte man sie auch
Spalteninhaltsschalter oder Spaltentrigger nennen, das trafe den Kern der Sache eigentlich besser.
Aber da sich diese Nomenklatur nun seit Uber vierzig Jahren wacker halt, macht auch diese
Anleitung keinen Unterschied und tragt diese Wortschopfung noch in einige Képfe mehr, auf das
sie niemals aussterben mage... :-)

Fruher, also in der Welt der hierarchischen oder auch SQL-Datenbanken, wurden Reports auf der
Basis einer mehr oder weniger grofden Matrix gebildet, deren Spalten die einzelnen Felder und die
Zeilen die Datensdtze bildeten. Man kann es sich im Prinzip wie eine Serienbrief-Steuerdatei in
Excel vorstellen: die Spalten heifsen Familienname, Rufname, Anrede und so weiter, und in den
Zeilen steht Adresse nach Adresse. Die Gruppierung ergibt sich nun dadurch, dass man diese Zeilen
nun so durchsortiert, dass erst alles nach der Anrede sortiert, dann nach dem Familiennamen und
zuletzt nach dem Rufnamen. Wenn man sich diese Matrix anschaut, stehen nun alle Frauen oben
und alle Herren unten (weil ein F halt vor einem H kommt, vollig wertfrei...). Also bildet sich hier
eine Gruppe, namlich die Frauen und die Manner. Nehmen wir weiter an, es gibt in unserer Liste
mit 1000 Adressen 20 Herren mit dem Nachnamen Miller. Auch diese bilden eine Gruppe.

Nach diesem Prinzip lassen sich auch andere Gruppen bilden, z. B. indem man eine Altersgruppe
bildet und eine Spalte dafiir baut; so konnte man die Personen in unter 18, bis 25, bis 40 und tiber
60 einteilen und jeweils eine Kennzahl 1-4 vergeben. Sortiert man nach dieser Kennzahl, hat man
schon wieder eine Gruppe.

Voraussetzung fur all das ist nattrlich, dass die Sortierkriterien einer strengen Hierarchie folgen,
also eine Sortierung NACH einer vorherigen nur dann greift, wenn der Wert der vorangegangenen
Sortierung keine eindeutige Aussage machen kann. Dieser Sachverhalt ist eigentlich logisch, er
sollte nur nochmals erwidhnt werden, um klar zu machen, dass die Sortierkriterien nacheinander
greifen.

Kommen wir nun zurick zu unser Personenmatrix. Die sieht nun in einer vereinfachten Version so
aus: (je weiter links die Spalte, umso eher ist danach sortiert; das dient der Ubersichtlichkeit)
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1 Frau Auer Anneliese
2 Frau Bertels Beate

3 Frau Meyer Magarethe
4 Frau Miller Mathilde

5 Frau Muster Margit

6 Herr Bauer Thomas

7 Herr Chronos Christian
8 Herr Hinz Karl-Heinz
9 Herr Hoff Michael

10 Herr Miller Markus

Diese Gruppierung wird nun benutzt, um sogenannte Binder zuzuordnen; das sind rechteckige
Ausschnitte aus einer Spalte oder Seite, die iiber die gesamte Breite gehen, ganz so, als ob ein Band
um die Seite gewickelt ware. Die HOhe dieser Bander richtet sich meist nach ihrem Inhalt. Grob
gesagt, weist man jeder Gruppe zwei Bander zu, ndmlich ein Kopf- und ein Fufiband, die wiederum
um das Detailband herum angeordnet werden. Die hochste Gruppierung, also die erste Sortierstufe,
wird nun "ganz aufen" um das Detailband gelegt, dann folgen die nachfolgenden Sortierungen bis
ganz innen dann das Detailband liegt. Jeder Schaltvorgang einer Gruppe, ein sogenannter
Gruppenwechsel, fihrt nun dazu, dass Fifle bis zur jeweiligen schaltenden Gruppe gedruckt
werden und dann, beginnend mit dem Kopf der Schaltgruppe alle Kopfbdnder erneut gedruckt
werden.

Damit das nicht zu einfach wird, kann man Gruppen Abhdngigkeiten voneinander hinzufiigen,
damit sie bei anderen Gruppenwechseln oder auch Seiten- oder Spaltenwechseln ebenfalls
mitwechseln. Eine Anwendung dafiir sind z.B. der Wiederandruck einer Warengruppe nach einem
Seitenwechsel, damit man weifs, welche Warengruppe auf dieser Seite zu sehen ist, auch wenn die
vorherige Seite nicht mehr sichtbar ist.

Damit das jetzt nicht zu kompliziert wird, machen wir nun ein einfaches Beispiel. Unser
vereinfachter Reportgenerator beherrscht nur Report-Titel, Seiten-Kopf/Fuf3, Details und definierte
Gruppen. Der Reportgenerator in MyTISM beherrscht ein klein wenig mehr; aber das sehen wir
spater.

Wir setzen eine Gruppierung nach der Anrede in unserem Report voraus. Gehen wir davon aus,
dass unsere avisierte Seite nur maximal drei Personen samt Daten fasst (inkl. Kopf und Fuf3), dann
sdhe die Bandanordnung folgendermafien aus: (Die Einrtickung soll die "Hierarchie" der Gruppen
deutlich machen und ist kein Druckmerkmal!)
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Report-Titel
Seiten-Kopf "Seite 1"
Gruppen-Kopf "Frau"
Details @
Details @
Details ®
Seiten-Ful "Seite 1"
Seiten-Kopf "Seite 2"
Details @
Details ®
Gruppen-FuB "Frau"
Gruppen-Kopf "Mann"
Details ®
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Details @
Details
Details ©
Seiten-Fu "Seite 3"
Seiten-Kopf "Seite 4"
Details
Seiten-FuBl "Seite 4"
Report-Prdambel

Wie man sieht, 10st der Gruppenwechsel von Datensatz 5 nach 6 (also der Gruppenwechsel von
Frau nach Herr) das Drucken des Gruppen-Fufies "Frau" und den Druck des Gruppen-Kopfes
"Mann" aus. Die Seiten schieben sich ohne besondere Definition einfach dazwischen, je nachdem
wieviel Platz bendtigt wird (hier immer drei Adressen).

Eine leicht abgednderte Variante konnte auch den Wechsel der Anredegruppe mit einem
Seitenwechsel verbinden ("start on a new page"), das sdhe dann so aus:

Details ®
Gruppen-FuB "Frau"
Seiten-FuB "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Gruppen-Kopf "Mann" -- Der Gruppenwechsel der Anredegruppe lést einen
Seitenwechsel aus
Details ®
Details @
Details
Seiten-FuB "Seite 3"
Seiten-Kopf "Seite 4"
Details ©
Details
Seiten-Full "Seite 4"
Report-Prdambel
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Wie man sieht, wirde dadurch der Ausdruck der Seite 2 unterbrochen durch den Wechsel der
Anredegruppe; der Seitenwechsel wiirde frither erfolgen als im obigen Beispiel. Eine weitere
Variation wére es, den Wechsel der Seite generell mit einem Seitenkopf zu verbinden ("print header
on each page")

[...]
Seiten-Kopf "Seite 2"
Gruppen-Kopf "Frau" --Der Seitenwechsel 1dsst den Kopf der Anredegruppe
nochmals ausdrucken
Details @
Details ®
Gruppen-FuB "Frau"
Gruppen-Kopf "Mann"
Details ®
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Gruppen-Kopf "Mann" -- Hier wird der Gruppenkopf von "Mann" nochmals gedruckt,
wegen des Seitenwechsels.
Details @
Details
Details ©
Seiten-FuB "Seite 3"
Seiten-Kopf "Seite 4"
Gruppen-Kopf "Mann" -- s.o.
Details
Seiten-FuBl "Seite 4"
Report-Prdambel

Jedes Mal, wenn eine neue Seite beginnt, wird der Gruppenkopf der Anredegruppe erneut
gedruckt.

Kommen wir zu einem etwas komplexeren Beispiel. Hier erstmal die Daten:
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1 Blech Flach 3mm
2 Blech Flach 3,5mm
3 Blech Rund 2mm
4 Blech Rund 2,5mm
5 Blech Senk 2mm
6 Blech Senk  3mm
7 Blech Senk 4mm
8 Gewinde Flach 3mm
9 Gewinde Flach 3,5mm

10 Gewinde Flach 4mm
11 Gewinde Rund 2mm
12 Gewinde Rund 3mm
13 Gewinde Senk 3mm
14 Gewinde Senk 4mm
15 Holz Flach 3mm
16 Holz Flach 4mm
17 Holz Senk 3mm
18 Holz Senk  4mm

Hier sind ein paar Schrauben zum Reporting zusammengekommen. Die Spalten sind die
Eigenschaften das Material, in welches die Schraube gedreht werden sollte, die Art des Kopfes und
ihr Durchmesser. Wir nennen diese Eigenschaften im Folgenden M, K und D. Sortiert haben wir
nach M, K und D, in dieser Reihenfolge (wie oben, ordnen wir die Sortierspalten von links nach
rechts).

Unser Report hat nun zwei Gruppen, ndmlich M und K, ohne besondere Verbindungen
untereinander. Dadurch ergibt sich in unserem vereinfachten Reportgenerator folgendes Bild (wir
setzen wie oben drei Detailbdnder pro Seite voraus):

Report-Titel
Seiten-Kopf "Seite 1"
Gruppen-Kopf "Blech"
Gruppen-Kopf "Flach"
Details @
Details @
Gruppen-FuB "Flach"
Gruppen-Kopf "Rund"
Details <3> -- Nach drei Elementen ist kein Platz mehr ibrig, also
kommt ein Seitenwechsel
Seiten-Full "Seite 1"
Seiten-Kopf "Seite 2"
Details @
Gruppen-FuB "Rund"
Gruppen-Kopf "Senk"
Details ®
Details ®
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Details @
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Gruppen-FuB "Senk"
Gruppen-FuB "Blech"
Gruppen-Kopf "Gewinde"

Gruppen-Kopf "Flach"

Details
Details ©
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Details
Gruppen-FuB "Flach"
Gruppen-Kopf "Rund"
Details @
Details @
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"
Gruppen-FuB "Rund"
Gruppen-Kopf "Senk"
Details @
Details

Gruppen-FuB "Senk"
Gruppen-FuB "Gewinde"
Gruppen-Kopf "Holz"

Gruppen-Kopf "Flach"

Details ®
Seiten-Full "Seite 2"
Seiten-Kopf "Seite 3"

Details

Gruppen-FuB "Flach"

Gruppen-Kopf "Senk"

Details @

Details

Gruppen-FuB "Senk"
Gruppen-FuB "Holz"

Seiten-FuB "Seite 2"
Report-Prdambel

Durch die Einrtickungen kann man schon sehen, wie beim Wechsel einer Gruppe die Fufde bzw.
Kopfe der eingeschlossenen Gruppen reagieren. Sie reagieren ganz dhnlich wie frithe mechanische
Addiermaschinen, die auch mit eine kleinen Mitnehmernase die jeweils nachste Ziffer beim
Uberlaufen mitnahmen - wem auch immer diese Parallele etwas sagt.
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"Die Anker Definition" oder "Wie komme ich
an die Daten?"

FIXME Teilweise veraltet und unvollstindig, sollte angepasst bzw. aktualisiert und ergdnzt
werden.

Jetzt, nachdem wir wissen, wie Report-Generatoren normalerweise arbeiten, kommen wir nun zum
MyTISM-eigenen Ansatz. Vielleicht vorab ein paar Worte zum Warum. Also warum hat MyTISM
einen eigenen Ansatz fiir den Reportgenerator? Konnte es nicht einfach direkt auf die SQL-
Datenbank zeigen und ein Report-Tool von der Stange benutzen? Natlrlich. Das geht sogar
trotzdem; und dank der 1:1-Benennung der Felder in der Datenbank féllt das ausgebufften Report-
Bauern auch ausgesprochen leicht. Die Sache hat aber einen Haken: Was, wenn MyTISM sein
Mapping verdndert (spatere Versionen von MyTISM werden das tun, um die Performance zu
erhohen, je nach Inhalt der Datenbank)? Dann sind alle SQL-Befehle kaputt und die Reports sind
dahin; oder man muss auf diese Mdoglichkeit von MyTISM und damit unter Umstdnden auf ein
ganzes Stuck Performance verzichten. Auferdem ist man natirlich beschrankt auf die
Funktionalitdt eines SQL-Servers und kann virtuelle Eigenschaften der Objekte in MyTISM nicht
nutzen - Unternehmensregeln, Kennzahlen etc sollten ja schon Kkonstistent aus allen Sichten der
Anwendung kommen, oder nicht?

Nun ist MyTISM objektorientiert, das heifst zunédchst einmal, dass wir uns das
"auseinandernehmen" in Spalten sparen konnen. Wir miussen uns nur auf bestimmte
Schlisselwerte wie die Gruppierungsausdricke und Sortierattribute konzentieren und mussen
nicht jedes Feld, das irgendwo im Report vorkommt, schon beim Datensammeln mit einsammeln
(die Alliteration soll nur die Muf3igkeit dieses Unterfangens unterstreichen...).

Das Kernwerkzeug dieser Anstrengung ist die Ankerdefinition. Sie legt fest, an welchen
Objekttypen ein Report verankert wird.
Das heifdt:

* Welchen Typs ist das/die iibergebenen Objekte?
» Welche Relationen werden aufgefaltet?

¢ Wie wird sortiert?

Zunachst zur Form. Die Ankerdefinition ist ein klitzekleiner Schnipsel XML, sieht also genauso aus
und verhalt sich auch genauso, wie der Formular-, Lesezeichen- und Schablonen-Code aus dem Rest
des Solstice-Clients. Das diirfte schon einmal keinen Kulturschock mehr auslésen... :-)

Der Typ definiert sich einfach als einer der Objekttypen, die im Schema verzeichnet sind. Die
Namen sind allgemein TLD.kundenprojektkirzel.bo.0Objekttyp oder de.ipcon.db.core.0Objekttyp, also
z.B. de.m.bo.Rechnung fir einen Rechnungsreport. Eine Rechnung ist tibrigens ein gutes Beispiel fir
einen Report, der keine Liste von Objekten, sondern ein einzelnes Objekt zu Papier bringt. Hier
musste also die "IstListe"-Eigenschaft des Reports auf "nein" gesetzt werden - im Unterschied zum
Schraubenreport oben.
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<set entity="Rechnung">

[...]

</set>

Das Auffalten der Relationen ist etwas ganz besonderes. Ein SQL-Kenner wird sofort einen Join
erkennen, allerdings sehr iterativ formuliert - da MyTISM das Schema und die zugrundeliegende
Datenbank selbst baut, kennt es die erforderlichen Kommandos an die Datenbank auch selbst und
der Anwender kann sich die Miihe sparen. Die Notation ist simpel:

<many property="Posten" alias="P">

[...]

</many>

Was passiert jetzt? Wir nehmen uns jetzt ein einzelnes Rechnungsobjekt R:

Damit hatten wir genau eine "Zeile" (sofern man in MyTISM hier von Zeilen sprechen kann). Jetzt
nehmen wir an, wir hatten die many-property oben definiert und die Rechnung hat 5 Posten P1 bis
P5. Das sieht dann so aus:

R P1
R P4
R P3
R P2
R P5

Man sieht, die Posten "laufen” sozusagen Zeile fiir Zeile durch und nehmen die Rechnung quasi mit.
Diese bildet plotzlich eine Gruppe. Das kann man auch nochmal machen; nehmen wir an, die
Posten haben eine many-property "Seriennummern”, dann wirde eine innerhalb der many-
Klammer "Posten" eingeschlossene Definition

<many property="Seriennummern" alias="SN">

[...]

</many>

moglicherweise zu folgendem Ergebnis fithren:
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R P2 SN1
R P2 SN2
R PT SN3
R PT SN1
R PT SN2

Sie sehen, es bilden sich automatisch Gruppen an den Auffaltpunkten. Aber das ist alles noch nicht
notwendigerweise sortiert. Das kommt jetzt im kompletten Beispiel:

<set entity="Rechnung">
<many property="Posten" alias="P">
<sort ascending="true" byProperty="Position">
</many>
</set>

Das Ergebnis:

R P1
R P2
R P3
R P4
R P5

Jetzt ist alles sortiert und so aufbereitet, dass der Report funktioniert. Wir sind also jetzt bereits
fertig mit der Ankerdefinition. Aber wie kommen wir jetzt an die Felder? Das ist der Clou: Alle n-1
Relationen und deren Attribute sind direkt zugreifbar, ohne weitere Definition. Das macht das
Schema in MyTISM. Wir miissen nur wissen, was wir wollen; wie MyTISM das aus der Datenbank
holt, ist uns erst einmal egal.

In der Benennung konnen die Alias-Namen als Vereinfachung verwendet werden, damit die Namen
nicht zu lang werden:

Nummer

Adressat.StandardKontakt.Anschrift.Strasse (aus dem CRM-Schema)
P.Artikel.Listenpreis

P.Einzelpreis

P.Gesamtpreis

P.Position

Man kann in MyTISM also die Matrix quasi Uberspringen und muss nur das eigentliche "Gerippe",
also die Gruppen und Sortierungen in der Ankerdefinition angeben; ein komplexer SQL-Query
entfallt ersatzlos. Es gibt auch noch weitere Methoden, um noch komplexere Szenarien abzubilden,
wie eingebettete OQL-Queries, Script-Schnipsel oder auch virtuelle Properties; diese werden aber
nicht mehr in diesem Dokument beschrieben.
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Um diese Eigenschaften jetzt in Ausdriicken ("Expressions") innerhalb eines Reports zu verwenden,
muss eine Feld-Klammer $F{} drumherum. Das sieht dann so aus:

$F{P}.Position
$F{Nummer}

Es gibt zwei weitere Klammern: Die Parameter-Klammer $P{} und die Variablen-Klammer $V{}. Die
Parameter-Klammer wird verwendet, um dem Report mitgegebene Parameter auszugeben, wie z.B.
"Einkaufspreise mitdrucken", "mit Unterschrift" oder "mit Faxlogo". Diese werden im Report als
Parameter deklariert. Variablen sind Report-interne Werte, die nicht aus den eigentlichen Daten
stammen, wie Seitenzahlen oder Zwischensummen. Diese konnen ebenfalls direkt im Report

definiert werden.

Ein solcher Ausdruck ist eigentlich ein Stiick Programmcode, der als Ausdruck benutzt wird. Das
lasst natiirlich viel Spielraum fiir diverse Feinheiten, wie das aneinanderhdngen von Feldern:

"RG-Nr ${$F{Nummer}}"

"Seite ${$V{PAGE_NUMBER}}"
"${$F{Familienname}}, ${$F{Rufname}}"
L10n.formatDate(new Date(), "yyyy-MM-dd")

Die Notation mit GStrings sieht zwar erst einmal etwas komisch aus, funktioniert aber einwandfrei
und ist nach OAshi Coding-Conventions auch die bevorzugte Schreibweise. Weder stort sich Groovy
daran, dass es keine Variable 'F' kennt, noch beschwert sich Jasper in irgendeiner weise.+

Die letzten Beispiele zeigen aber auch die Grenzen dieser Sache auf: Komplexe
Formatierungsmethoden, wie "wenn Rufname leer ist, mach das ', auch mit weg" sind aufwendig
zu definieren. Dafiir hat MyTISM aber das CBOFormat im Petto.
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Das CBOFormat und seine Verwendung im
Report

FIXME Teilweise veraltet und unvollstindig, sollte angepasst bzw. aktualisiert und ergdnzt
werden.

Es gibt noch eine weitere Moglichkeit, Objekteigenschaften innerhalb eines Reports anzusprechen
und etwas eleganter miteinander zu verbinden. Das CBOFormat. Seine Mdglichkeiten haben wir
bereits im Kapitel CBOFormat besprochen.

Damit allerdings der Reportgenerator auch etwas mit dem CBOFormat anfangen kann, muss dass
ganze in Form eines Feldes verpackt werden.

$F{Objektname}.describe("Eigenschaft1")
$F{Objektname}.describe("Eigenschaft1(', 'Eigenschaft2)")
$F{Objektname}.describe("Eigenschaft1' 'Eigenschaft2")

Um auf das "Haupt-BO" eines Reports zuzugreifen wird automatisch ein Feld namens "THIS" mit
dem Typ "java.lang.Object" angelegt. Uber dieses kann man dann per CBO-Format, GStrings oder
einfacher Groovy-Auswertung die gewtiinschten Inhalte aufrufen.

<field name="THIS" class="java.lang.Object"/>

[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.describe("Familienname")</textFieldExpression>
[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.describe("Rufname")</textFieldExpression>
[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.describe("Titel")</textFieldExpression>
[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.describe("Geburtstag")</textFieldExpression>
[...]

oder
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<field name="THIS" class="java.lang.Object"/>

[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.Familienname</textFieldExpression>

[...]

<textFieldExpression class="java.lang.String">$F{THIS}.Rufname</textFieldExpression>
[...]

<textFieldExpression class="java.lang.String">$F{THIS}.Titel</textFieldExpression>
[...]

<textFieldExpression
class="java.lang.String">$F{THIS}.Geburtstag</textFieldExpression>

[...]

Einziger Nachteil des CBO-Format ist die Beschrankung auf Stringwerte. Dort wire dann GString-
oder Groovy-Notation angebracht.
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Der Aufbau eines Reports

FIXME Teilweise veraltet und unvollstiandig, sollte angepasst bzw. aktualisiert und ergdnzt
werden.

Die Sprache, in der Reports fiir MyTISM geschrieben werden, heisst XML. ReportDefinitonen liegen
in Form von Textdateien vor, die mit jedem beliebigen Texteditor bearbeitet werden konnen. Mit
einem Texteditor ist das ganze allerdings sehr miihselig und so richtig sehen, was man da tut, kann
man auch nicht.

Aus diesem Grund haben wir uns dazu entschlossen, einen grafischen Editor zu verwenden, der
speziell zum erstellen von Reports gemacht wurden. Er heifdt ,iReport“. In den folgenden
Erlduterungen gehe ich von den Moglichkeiten des Editors iReport aus.

Ein neuer Report und seine Eigenschaften

Nach dem der Report tiber die MyTISM-Schablone erstellt und von dort exportiert wurde, kann die
<reportname>.xml-Datei in iReport gedffnet werden. Ein Report hat im Allgemeinen bereits
sinnvolle Voreinstellungen, kann aber im Einzelfall natiirlich noch angepasst werden.

Darunter fallen: Ein Vordefiniertes Seitenformat auswahlen oder selbst die Seitengriosse angeben.
Seitenausrichtung: Auswahl zwischen Hoch- oder Querformat Auf der Registerkarte ,,Page Margin“.

Seitenrdnder: Definition der Rander fiir oben, unten, links und rechts.

Trouble-Shooting

Seitenwechsel / Uberlappende Felder / "wachsende" Felder bei
dynamischem Text

Damit sich die Grosse von Textfeldern an den variablen Inhalt anpasst, muss
"isStretchWithOverflow" auf "true" gesetzt werden.

Damit nachfolgende Felder sich automatisch nach unten verschieben, muss dort "positionType" auf

non

"float" gesetzt werden (andere mogliche Werte sind "relativeToTop", "relativeToBottom")

Damit bei wachsenden Feldern ein Band nicht komplett auf die nachste Seite wandert, kann man
"isSplitAllowed" auf "true" stellen (der Default ist "false"). Dann entscheidet der Report anhand des
verbleibenden Platzes wo er das Band umbricht.

Um den Band-Umbruch zu beeinflussen, kann man am Textfeld einen Wert fir
"minHeightToStartNewPage" definieren.
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(Noch) Ungeordnetes

FIXME Hier einige noch ungeordnete Notizen, die spater mal "sauber" in die Dokumentation
integriert werden sollen.

virtualProperties in Reports

Definieren z.B. wie:

<set entity="StueckListe">
<virtualProperty name="VorhandeneZusatzstoffeAlsString" entity="StueckListe">
<get>de.ipcon.tools.TextTools.join(getVorhandeneZusatzstoffe().values())</get>

</virtualProperty>
</set>

Achtung: Aufruf in textFieldExpressions ohne "get":
Richtig:
<textFieldExpression

class="java.lang.String"><$F{THIS}.qgetVorhandeneZusatzstoffe().isEmpty() ? "-" :
$F{THIS}.VorhandeneZusatzstoffeAlsString</textFieldExpression>

Falsch:

<textFieldExpression
class="java.lang.String"><$F{THIS}.qgetVorhandeneZusatzstoffe().isEmpty() ? "-" :
$F{THIS}.getVorhandeneZusatzstoffeAlsString()</textFieldExpression>

Sonst gibt es Fehlermeldung, dass die Methode nicht existiert.

69



Benachrichtigungen

Dokumentation zum Benachrichtigungssystem befindet sich im Admin-Handbuch.
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Alarme
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Grundlagen

Es ist moglich, in MyTISM sog. Alarme zu definieren, bei deren Auslosung die fiir den jeweiligen
Alarm eingetragenen Empfanger benachrichtigt oder andere Aktionen ausgefiihrt werden. Es gibt
vier Varianten von Alarmen, die fir jeweils unterschiedliche Zwecke gedacht sind.

Einfacher Termin
Dies ist die einfachste Alarm-Variante; der Alarm wird einfach zu einem vorher eingetragenen,

festen Zeitpunkt ausgelost.
Alternativ gibt es auch die Moglichkeit, den Alarm mit einer konfigurierbaren Frequenz

wiederholt auslosen zu lassen.

Beispiel: Am 22. Juli 2011 um 14:00 Uhr ist eine Projektbesprechung angesetzt. Alle
Projektteilnehmer sollen eine Viertelstunde vorher eine Benachrichtigung erhalten.

BO-basierter Termin
Diese Alarm-Variante dhnelt der Variante "Einfacher Termin" insofern, als dass die Alarme
ebenfalls zu einem festgelegten Zeitpunkt ausgelost werden. Allerdings "uberwacht" ein BO-
basierter Termin eine Menge von Objekten ("BOs") und legt fiir jedes dieser Objekte einen
eigenen Ausldsezeitpunkt fest.

Beispiel: Fur alle Mitarbeiter ist der jeweilige Geburtstag eingetragen. Die Mitarbeiter sollen
jedes Jahr eine automatische Gratulation erhalten (ob das wirklich so eine tolle Idee ist, sei
mal dahingestellt ...).

Hinweise
Diese Alarm-Variante dient dazu, Alarme auszuldsen, wenn bestimmte Ereignisse in der
MyTISM-Anwendung auftreten bzw. bestimmte Anderungen an Objekten erfolgen.

Beispiel: Der Chef der Buchhaltung méchte benachrichtigt werden, sobald der Bestand eines
Kontos unter 100,- EUR sinkt.

Wiedervorlagen
Diese Alarm-Variante dient dazu, Alarme auszultsen, wenn bestimmte Ereignisse in der
MyTISM-Anwendung nicht innerhalb einer festgelegten Zeit aufgetreten sind bzw. bestimmte
Anderungen an Objekten innerhalb einer festgelegten Zeit nicht erfolgt sind.

Beispiel: Der Projektleiter mochte benachrichtigt werden, wenn sich der Status eines
Projekts zwei Tage lang nicht gedndert hat.

Gegenbenenfalls kann es in Threr MyTISM-Anwendung auch noch eigene Untervarianten dieser
Alarm-Typen geben, die fiir spezielle Zwecke gedacht sind. Diese besitzen ggf. zusatzlich zu den

72



normalen Eigenschaften der Alarme noch zuséatzliche Eigenschaften und Funktionen. Ob solche
Untervarianten existieren, woflir sie benutzt werden und weitere Informationen hierzu kann
Ihnen Ihr MyTISM-Administrator geben.
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Vorbereitung und Konfiguration

Alarmsystem-Lizenz einspielen

Das Alarmsystem ist eine optionale Erweiterung des Standard-MyTISM-Systems. Um es aktivieren
und nutzen zu konnen, miussen Sie zuerst eine giltige Alarmsystem-Lizenz erworben und auf dem
Server eingespielt haben.

Alarmsystem aktivieren

Das Alarmsystem ist normalerweise deaktiviert, d.h. Sie konnen zwar beliebige Alarme anlegen,
diese werden aber von MyTISM erst einmal in keiner Weise behandelt.

Um das Alarmsystem zu aktivieren mussen Sie in der Datei mytism.ini im Abschnitt [Alarme] die
Einstellung activateAlarme auf if_possible oder mandatory setzen. Sowohl if_possible als auch
mandatory starten das Alarmsystem; sie unterscheiden sich lediglich darin, dass bei mandatory eine
auffalligere Fehlermeldung ausgegeben wird (ursprunglich sollte der Serverstart abgebrochen
werden, was nach Diskussion dann aber deaktiviert wurde).

Sollte der entsprechende Abschnitt noch nicht existieren, fligen Sie ihn einfach ein.

[Alarme]
activateAlarme=if_possible

Wenn Thre MyTISM-Installation mehrere synchronisierende Server umfasst, missen - und durfen -
Sie das Alarmsystem aus technischen Grinden nur auf dem autoritativen Server aktivieren. Wenn
Sie obigen Eintrag in der Datei mytism.ini eines nicht-autoritativen Servers eintragen, wird nur
eine Warnmeldung im Log ausgegeben und das Alarmsystem dort nicht aktiviert.

Sync-Events behandeln

Sollten Sie in der Datei mytism.ini im Abschnitt [Alarme] noch einen Eintrag handleSyncEvents=1
oder handleSyncEvents=0 aufgefiihrt haben, kénnen Sie diese Zeile loschen, da sie zu einer
mittlerweile nicht mehr bendtigten und nicht mehr unterstiitzten Konfigurationsmaoglichkeit
gehort. Falls die Zeile vorhanden ist wird sie ignoriert.

Benachrichtigungssystem aktivieren

Sollen Empfinger Dbeim Auslosen eines Alarms benachrichtigt werden muss das
Benachrichtigungssystem ebenfalls aktiviert und entsprechend konfiguriert sein. Wenn dies nicht
der Fall ist, konnen keine Benachrichtigungen (per e-Mail 0.A) versandt werden und die
ausgelosten Alarme sind nur tber das AlarmAusloesungen-Lesezeichen bzw. den entsprechenden
Reiter z.B. im Benutzerformular ersichtlich.
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Anlegen und Verwalten von Alarmen

Alarme sind ganz normale Objekte und kénnen mit den entsprechenden Schablonen, Lesezeichen
und Formularen angelegt und verwaltet werden. Die automatisch generierten Schablonen,
Lesezeichen und Formulare befinden sich im Ordner Admins MyTISM Alarme. Diese
Strukturelemente sind normalerweise nur fiir MyTISM-Administratoren verfligbar.

Evtl. existieren auf Ihrer speziellen MyTISM-Installation auch noch weitere, angepasste Formulare
und Lesezeichen oder Formulare und Lesezeichen fiir eigene Alarm-Untervarianten. Diese
befinden sich dann maoglicherweise in anderen Ordnern; weitere Informationen hierzu kann Ihnen
Thr MyTISM-Administrator geben.

Gruppe "Admins Alarmsystem"

Es gibt in MyTISM-Applikationen eine automatisch angelegte Gruppe "Admins Alarmsystem".
Benutzer, die dieser Gruppe zugewiesen wurden, haben automatisch alle Rechte um Alarme und
damit zusammenhédngende Objekte zu erstellen und zu verwalten.

Auflerdem steht ihnen im Gruppen-Ordner ein Lesezeichen "Alarme" zur Verfiigung, mittels derer
sie die im System vorhandenen Alarme auflisten, 6ffnen, editieren und tiber das Kontext-Menu
neue Alarme anlegen konnen.

Alarme aktivieren und deaktivieren

Alle Alarme besitzen ein "Aktiv'-Flag. Ist dieses gesetzt, so ist der Alarm aktiviert und kann
ausgelost werden. Ist das Flag nicht gesetzt - der Standard bei neuen Alarmen - so ist der Alarm
deaktiviert und l6st nicht aus.

Sie konnen hiermit einen Alarm quasi "vorbereiten”, in dem Sie alle benétigten Daten des Alarms
eintragen, aber das "Aktiv"-Flag noch nicht setzen. Der Alarm ist dann bereits im System bekannt,
wird aber noch nicht behandelt. Sie konnen in diesem Fall das "Aktiv"-Flag zu einem spdteren
Zeitpunkt setzen und den Alarm speichern; der Alarm wird dann ab diesem Zeitpunkt behandelt.

Fir BO-basierte Termine und Wiedervorlagen erfolgt die Initialisierung der
WiedervorlageStatus bzw. BO-basierter TerminStatus (siehe Logging/Historie und

° AlarmAusloesungen-Objekte) in jedem Fall beim ersten Speichern des Alarms, da
diese Informationen zum Funktionieren dieser Alarme essentiell sind und immer
benotigt werden.

Die Aktivierung von neu angelegten (und auf "Aktiv" gesetzten) Hinweisen und EinfachenTerminen
geschieht sehr schnell, die Aktivierung von BO-basierten Terminen und Wiedervorlagen kann aus

technischen Griinden, je nach der Anzahl der zu "iberwachenden" Objekte, etwas Zeit in Anspruch
nehmen (siehe Wiedervorlagestatus).

Testmodus fiir Alarme
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#alarme_alarmAusloesungen
#wiedervorlagestatus

° Der Testmodus fiir Alarme ist noch in Arbeit; ggf. &ndert sich das Verhalten in
diesem Bereich in Zukunft noch.

Alle Alarme konnen in einem Testmodus betrieben werden; hierzu muss das entsprechende
"Testmodus"-Flag gesetzt werden. Ist dieses gesetzt, so 10st der Alarm keine Benachrichtigungen aus
und erzeugt auch keine AlarmAuslosungen-Objekte.

Es werden lediglich entsprechende Info-Meldungen im Log ausgegeben, mittels derer verfolgt
werden kann, was bei der Auslosung passiert wére.

Sonstige bei der Auslosung normalerweise erfolgende Dinge passieren jedoch
weiterhin: So werden z.B. einfache Termine auch geléscht, wenn sie im Testmodus
° "ausgelost” wurden, etc. Fiir BO-basierte Termine und Wiedervorlagen erfolgt die
Aktualisierung der WiedervorlageStatus bzw. BO-basierter TerminStatus (siehe
alarme_alarmAusloesungen) in jedem Fall weiterhin, da diese Informationen zum
Funktionieren dieser Alarme essentiell sind und immer bendtigt werden.
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Gemeinsame Eigenschaften aller Alarme

Alle Alarme haben bestimmte Eigenschaften gemeinsam:

Erster Reiter

Name

Pflichtfeld - Der Name oder Titel eines Alarms sollte den Alarm kurz und pragnant benennen.
Der Name kann frei gewadhlt werden und kann z.B. bei der Anzeige der Alarme im zugehorigen
Lesezeichen oder bei den Benachrichtigungen bei der Alarm-Auslosung benutzt werden. Es ist
sehr sinnvoll, jedoch keineswegs zwingend, dass unterschiedliche Alarme unterschiedliche
Namen haben :-)

Beschreibung

Optional - Die Beschreibung kann einen langeren Kommentar bzw. eine ldngere Beschreibung
des Alarms beinhalten. Dieser Text kann z.B. bei den Benachrichtigungen benutzt werden.

Empfanger "Sende Benachrichtigungen an ... diese(n) Empféanger (CC) ... (und) diese(n)
Empfinger (BCC)"
Mindestens eines von "Empfinger (CC)", "Empfinger (BCC)" oder "Benachrichtigungsskript" muss
gegeben sein - Wie bereits erwahnt konnen Empfanger definiert werden, die bei der Auslosung
eines Alarms benachrichtigt werden sollen.
Alle "Empfanger (CC)" sind bei der Benachrichtigung fir alle anderen Empfénger einsehbar;
Benachrichtigungen fiir "Empfanger (BCC)" werden dagegen einzeln versendet, so dass kein
Empfanger tiber die anderen Bescheid weifs.
Ein Empfanger, z.B. ein Benutzer, erhdlt fir eine Alarm-Auslésung immer nur eine
Benachrichtigung, auch wenn z.B. fir einen Alarm mehrere Gruppen als Empfanger eingetragen
wurden und der Benutzer Mitglied in mehreren dieser Gruppen ist oder der Benutzer selbst
ebenfalls fiir den Alarm eingetragen wurde.

Benachrichtigungsvorlage "Erstelle die Benachrichtigung mit ..."

Pflichtfeld - Die BenachrichtigungsVorlage wird beim Versand von Benachrichtigungen
verwendet und gibt die Texte fur Betreff und Nachrichtentext vor sowie ermdglicht die
Definition von Inline-Bildern, die in HTML-formatierten Email via cid: mit der angegebenen
Content-Id in URLs referenziert werden konnen. Es handelt sich hierbei zwar um ein
eigenstandiges Objekt, dessen Daten konnen jedoch direkt im Alarm-Formular bearbeitet
werden.

"Alte Alarme nur auslosen wenn nicht dlter als", Reiter "Erweitert"

Optional - Es kann passieren, dass Alarme zu einem bestimmten Zeitpunkt hatten ausgelost
werden sollen, dies jedoch nicht passiert ist, z.B. weil zu dieser Zeit das Alarmsystem deaktiviert
war. Die entsprechenden Ausléosungen werden dann normalerweise spdter (also z.B. sobald das
Alarmsystem wieder aktiviert wird) "nachgeholt".

Wenn Sie mochten, dass dabei nur Alarme ausgelost werden, bei denen der eigentliche
Auslosezeitpunkt nicht zu weit in der Vergangenheit liegt, konnen Sie hier angeben, wie weit die
eigentliche Auslosung maximal zurtick liegen darf.
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Benachrichtigungsskript "Sende Benachrichtigungen mittels dieses Skripts", Reiter
"Erweitert"

Mindestens eines von Benutzer, Gruppe oder Benachrichtigungsskript muss gegeben sein - Diese
Eigenschaft dient dazu, bei der Auslosung von Alarmen eigene Aktionen ausfithren zu kénnen
und wird nur bendétigt, wenn die Standardmoglichkeiten zur Benachrichtigung von Benutzern
bzw. Gruppen einmal nicht ausreichen. Ausfiihrlichere Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt Benachrichtigungsskript.

Reiter "Erweitert"

"Verantwortlicher"

Optional - Hier kann ein Benutzer angegeben werden, der in irgendeiner Weise "verantwortlich"
fir diesen Alarm ist. Wird der Alarm aufgrund von zu vielen Fehlern deaktiviert, wird diesem
Benutzer eine Benachrichtigung als Information geschickt; ebenso wird z.B. bei Fehlern im
Ausloseskript eine Benachrichtigung an den Verantwortlichen geschickt. AufSerdem wird der
Wert dazu verwendet bei Benachrichtigungen bei Alarmauslosung den "Absender" dieser
Benachrichtigung zu setzen, falls nicht explizit ein abweichender Absender am Alarm gesetzt
wurde.

Wenn hier nichts angegeben ist und auch kein Absender gesetzt ist, wird als Absender der
interne Benutzer des Alarmsystems benutzt. Bei Benachrichtigungen, die per e-Mail verschickt
werden, wird die erste e-Mail-Adresse dieses Benutzers als Absender der Mails gesetzt (wenn
mehrere Adressen fur den Benutzer verfiighar sind, ist nicht definiert, welche davon "die erste"
ist).

"Bei Ausfall benachrichtigen"

Optional - Hier kann eine Gruppe angegeben werden, die bei Fehlern am Alarm, zusatzlich zum
Verantwortlichen, benachrichtigt wird.

"Uberwachung starten ab"

Optional - Normalerweise werden Alarme sofort aktiv, sobald sie erstellt und als "Alarm ist
aktiv" definiert wurden. Falls Sie hier ein Datum und ggf. eine Zeit eintragen wird der Alarm erst
zu diesem Zeitpunkt aktiv und wird nicht vor diesem Zeitpunkt ausgelost.

"Will verschliisselte Benachrichtigungen" und "Will signierte Benachrichtigungen"

Optional - Alarme konnen die Standardeinstellungen des Systems fir verschlusselte und/oder
signierte Benachrichtigungen gezielt tiberschreiben. Eingestellte Werte hier uUbersteuern die
Standardeinstellungen aber werden wiederum selbst von ggf. vorhandenen Einstellungen der
Benutzer ubersteuert.

"Héange statt dem auslosenden Objekt an die Benachrichtigungen an ..."
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#alarme_benachrichtigungsscript
#benachrichtigungen_vorbereitung_openpgp
#benachrichtigungen_vorbereitung_openpgp
#benutzer_vorbereitung_openpgp
#benutzer_vorbereitung_openpgp
#alarme_objekte_anhaengen

Einfacher Termin

Wie oben bereits erwidhnt, handelt es sich bei einfachen Terminen um Alarme, die, ohne dass
weitere Bedingungen erfullt sein missen, einfach zu einem festgelegten Zeitpunkt ausgelost

werden.

Beispiel: Am 22. Juli 2011 um 14:00 Uhr ist eine Projektbesprechung angesetzt. Alle
Projektteilnehmer sollen eine Viertelstunde vorher eine Benachrichtigung erhalten.

@ einfacher, Termin|[19914876] Projektbesprechung

| Allgemein | Erweitert | Alarmausldsungen

Allgemeine Infos

MName |Projektbesprechung

Beschreibung
Alarm auslédsen ...
o @mfum | 22,.07.2011 14:00:00
... aber sende Benachrichtigungen |15m
Sende Benachrichtigungen an ...

... diese(n) Benutzer Alice,Bob,Claire
... (und) diese Gruppe(n)
Erstelle die Benachrichtigungen mit ...
Projektbesprechung (Benvaorlage)

... diesem Betreff Erinnerung Projektbesprechung
Hallo ${benutzer.getMName()}!

Bitte denke an die Projektbesprechung
um ${api.formatDate( alarm.getDatumStart(), "HH:mm:ss

... diesem Text
Mit freundlichen Grifen
Alice, Projektleiterin

Allgemeine Eigenschaften festlegen

friher (Worwarnzeit).

1} Uhr.

Geben Sie dem einfachen Termin einen kurzen aber aussagekraftigen Namen, und ggf. wenn

sinnvoll eine ldngere Beschreibung.

"Alte Alarme nur auslosen wenn nicht dlter als" und "Verantwortlicher" konnen Sie, bei Bedarf, auf

dem Reiter "Erweitert" angeben.

Wann soll der einfache Termin stattfinden?

Einfache Termine konnen entweder einmalig, zu einem fest eingetragenen Zeitpunkt, oder

wiederholt, mit einer konfigurierbaren Frequenz, ausgelost weden.
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An einem festen Zeitpunkt

Geben Sie bei "Alarm auslésen” - "... am/um" das Datum und die Zeit an, wann der einfache
Termin stattfindet bzw. beginnt.
Der Alarm 16st zu diesem Zeitpunkt einmal aus und wird danach automatisch geléscht.

Wiederholt

Geben Sie bei "Alarm auslésen” — "... (oder stattdessen) wiederholen nach Muster" die Definition
an, die festlegt, mit welcher Frequenz der Termin auslosen soll.

Der Alarm lost immer wieder aus, zu Zeitpunkten die anhand der angegebenen Definition
bestimmt werden. Hilfe zur Definition (im sog. "Cron-Format") finden Sie z.B. unter
http://www.nncron.ru/help/EN/working/cron-format.htm

Vorwarnzeit

Normalerweise wird der einfache Termin erst zum angegebenen bzw. ermittelten Zeitpunkt
ausgelost und eventuelle Benachrichtigungen werden also auch erst dann versendet.

Wenn die Auslosung bereits statt finden soll, bevor der einfache Termin eigentlich "startet", konnen
Sie unter "... aber sende Benachrichtigungen ... friher (Vorwarnzeit)" optional eine Zeitspanne
angeben, um wieviel friher dem angegebenen bzw. ermittelten Zeitpunkt dies erfolgen soll.

Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen
diese aussehen?

Geben Sie bei "Sende Benachrichtigungen an ... diese(n) Benutzer ... (und) diese Gruppe(n)" ein
oder mehrere Benutzer und/oder Gruppen an, der oder die bei der Auslosung des einfachen
Termins benachrichtigt werden soll(en).

Ein Benutzer erhdlt fir eine Alarm-Auslésung immer nur eine Benachrichtigung, auch wenn z.B.
fir einen Alarm mehrere Gruppen eingetragen wurden und der Benutzer Mitglied in mehreren
dieser Gruppen ist oder der Benutzer selbst ebenfalls fir den Alarm eingetragen wurde.

Bei "Erstelle die Benachrichtigung mit ..." wahlen Sie eine Textvorlage aus, mittels derer der Betreff
und der Text der zu versendenden Benachrichtigungen festgelegt werden. Alternativ kénnen Sie
mittels des Schreibstift-Icons auch eine neue, eigene Vorlage direkt erstellen.

Wenn der Text fir die Benachrichtigung (von Leerzeichen abgesehen) mit <html>

o beginnt, werden die daraus generierten e-Mails als HTML-Mails verschickt. Wenn
der Text nicht auf diese Weise beginnt werden die e-Mails als ganz normale
Textmails verschickt.
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Alice, die Projektleiterin, mochte Bob und Claire, die beiden anderen Projektmitarbeiter, am
22. Juli um 14:00 Uhr zu einer Besprechung einladen.

Sie erstellt also einen neuen EinfachenTermin mit Namen "Projektbesprechung". Unter "Alarm
auslosen ... am/um” tragt sie "22.07.2011 14:00" ein.

Damit jeder auch noch Zeit hat, seine Sachen zusammenzusuchen und von seinem Biiro in den
Besprechungsraum am anderen Ende des Gebdudes zu gelangen, setzt sie eine "... aber sende
Benachrichtigungen ... frither (Vorwarnzeit)" von 15 Minuten (d.h. sie tragt "15m" ein), so dass
die Benachrichtigungen um 13:45 Uhr bei den Teilnehmern ankommen.

Zu benachrichtigende Benutzer sind natirlich Bob und Claire und sie tragt sich selbst
ebenfalls nochmal fir eine Erinnerung ein (da sie leider notorisch vergesslich ist :-).

Als Benachrichtigungsvorlage wahlt sie die bereits in der Datenbank vorhandenen Vorlage
"Projektbesprechung"”.

Nachdem sie den EinfachenTermin gespeichert hat, wird dieser von der MyTISM-Anwendung
in eine interne Liste eingetragen. Am 22. Juli um 13:45 Uhr werden dann automatisch
entsprechende Benachrichtigungen an Alice, Bob und Claire verschickt und der einfache
Termin wird automatisch geldscht.
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BO-basierter Termin

BO-basierte Termine werden einer Menge von Objekten zugeordnet, von denen entweder jedes
einen eigenen, festen Auslosungszeitpunkt bereits selbst definiert oder fir welche der BO-basierte
Termin jeweils einen eigenen, festen Auslosezeitpunkt berechnet.

Beispiel: Fur alle Mitarbeiter ist der jeweilige Geburtstag eingetragen. Die Mitarbeiter sollen
jedes Jahr eine automatische Gratulation erhalten (ob das wirklich so eine tolle Idee ist, sei mal
dahingestellt ...).

Allgemeine Eigenschaften festlegen

Geben Sie dem BO-basierten Termin einen kurzen aber aussagekraftigen Namen, und ggf. wenn
sinnvoll eine ldngere Beschreibung.

"Alte Alarme nur auslosen wenn nicht dlter als" und "Verantwortlicher"” konnen Sie, bei Bedarf, auf
dem Reiter "Erweitert" angeben.

Welche Objekte sollen "uberwacht" werden?

Legen Sie fest, fir welche Objekte der BO-basierte Termin auslosen soll. Dazu muss dem BO-
basierten Termin unter "Uberwache die Objekte ..." eine sog. BOMaske zugewiesen werden, die die
Menge der zu "beobachtenden” Objekte definiert.

Sie konnen hier entweder eine bereits vorhandene BOMaske auswahlen oder alternativ mittels des
Schreibstift-Icons auch eine neue, eigene Maske direkt erstellen. Fir die meisten
Anwendungszwecke ist es ausreichend, unter "... vom Typ" einfach einen Objekt-Typ (Entitit)
auszuwéhlen, womit dann alle Objekte dieses gewdhlten Typs vom BO-basierten Termin
"beobachtet" werden.

Die Erstellung von BOMasken wird im Abschnitt "BOMasken" im Kapitel "Rechteverwaltung" im
Administrator-Handbuch ausfiihrlich erklart, fiir weitere Informationen sehen Sie bitte dort nach.
Anzumerken ist hier noch, dass die Eigenschaft Attribut von BOMaske nur fir die Rechteverwaltung
notwendig ist und fiir das Alarmsystem nicht benutzt wird; evtl. hier eingetragene Werte werden
vom Alarmsystem einfach ignoriert.

Wenn sie nicht nur nach dem Objekttyp filtern wollen, sollten Sie falls mdoglich
o statt einer normalen BOMaske eine GrooqlBOMaske verwenden. Diese ermoglicht in

solchen Fillen oft eine effizientere Abfrage der zu liberwachenden Objekte, was

die Initialisierung des Alarms etwas oder ggf. auch deutlich beschleunigen kann.
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Wann soll der BO-basierte Termin (fiir ein Objekt)
ausgelost werden?

Es gibt zwei Moglichkeiten, zu bestimmen, wann der BO-basierte Termin fir ein bestimmtes Objekt
ausgelost wird: Durch Angabe eines Attributes, das einfach ausgelesen werden soll, oder durch ein
Skript, welches ausgewertet wird und fuir jedes Objekt das Auslosedatum berechnet.

Auslosedatum aus Objekt-Attribut auslesen

Unter "... das Datum aus Attribut" konnen Sie den Namen eines Attributes der Objekte auswéhlen,
aus dem der Auslosezeitpunkt gelesen werden soll.

Es werden nur Attribute angezeigt, die einen Datumswert beinhalten, also im Schema mit Typ
Datetime (oder einem davon abgeleiteten Typ) definiert sind.

Wenn moglich sollten Sie diese Variante der Variante mit Skript (s.u.) vorziehen, da sie

1. weniger Schreibarbeit und keine Kenntnisse in Skriptprogrammierung erfordert
2. die Anforderungen an das System geringer sind und

3. direkt bei der Definition des Alarms Uiberprift werden kann, ob alle Angaben korrekt sind - bei
einem Skript kann das normalerweise erst festgestellt werden, wenn zur Laufzeit bei der
Auswertung des Skripts ein Fehler auftritt.

Das Auslosedatum wird nur zu bestimmten Zeitpunkten (Erstellung des Alarms,
Start der Uberwachung fiir ein Objekt, Anderung des Auslésedatum-Attributs oder
-Skripts) berechnet. Falls ein nicht-persistentes Attribut zur Ermittlung des

o Auslosedatums fiur tiberwachte Objekte benutzt wird, kann es - je nachdem wie
das virtuelle Attribut seinen Wert bestimmt - sein, dass sich der Wert anderweitig,
z.B. zeitabhingig, dndert. In solchen Féllen kann diese Anderung vom Alarm nicht
registriert werden und es wird weiter das bestehende Auslosedatum fir das
Objekt benutzt!

Auslosedatum mit Skript berechnen

Falls das einfache Auslesen eines Attributwertes fiir Thre Zwecke nicht ausreicht, konnen Sie
alternativ unter "... das Datum, das dieses Skript liefert, erreicht ist" ein Skript angeben, welches
das Datum fiir die Auslosung berechnet. Damit das entsprechende Eingabefeld angezeigt wird, darf
in der Auswahlbox kein Attribut angewdhlt sein (Eintrag "(kein Attribut, benutze Skript)" muss
ausgewdhlt sein).

Es existiert noch ein Bug, der sporadisch auftritt, so dass "... das Datum, das dieses
Skript liefert, erreicht ist" nicht angezeigt wird und die Eingabe eines Scripts nicht
moglich ist.

Das so definierte Skript fiihrt der BO-basierte Termin dann fir jedes seiner zu tiberwachenden

Objekte aus. Dieses Skript muss dann einen Wert vom Typ java.util.Date zuruckliefern, welcher
angibt, wann der Alarm fiir das entsprechende Objekt ausgelost werden soll.

83



Wie das Skript diesen Zeitpunkt bestimmt, ist im Prinzip vollkommen egal; es konnte z.B.
theoretisch ebenfalls einfach nur den Wert eines Attributes des Objektes auslesen und diesen
zuruckgeben (wobei dann die Benutzung eines Skripts natiirlich nicht wirklich Sinn macht) oder
aber auch beliebig komplizierte Berechnungen ausfiihren, um das Auslésedatum fiir das aktuelle
Objekt zu errechnen.

Skript zur Berechnung des ndchsten Geburtstages:

kal = Calendar.getInstance()

kal.setTime(bo.getGeburtstag()) // Auf Geburtstag initialisieren.

kal.set(Calendar.HOUR_OF_DAY, 10) // Auslésen um 10 Uhr morgens.

now = new Date()

while (kal.getTime().before(now)) { // Nachsten Termin finden.
kal.roll(Calendar.YEAR, true) }

return kal.getTime() // Als Date() zuriickgeben.

Zu beachten ist, dass das Skript moglichst schnell ein Ergebnis zurtuckliefern sollte, um das
Alarmsystem nicht unnotig zu verlangsamen.

Auflerdem muss das Skript in jedem Fall ein Objekt vom Typ java.util.Date zuriickliefern - also
nicht etwa gar keinen Wert oder einen Wert von einem anderen Typ! Sollte das passieren, oder
sollte irgendein Fehler im Skript auftreten, wird fur das entsprechende Objekt kein Alarm
ausgelost.

Das Auslosedatum wird nur zu bestimmten Zeitpunkten (Erstellung des Alarms,
Start der Uberwachung fiir ein Objekt, Anderung des Ausldsedatum-Attributs oder
-Skripts) berechnet. Falls ein Skript zur Ermittlung des Auslésedatums fiir

o uberwachte Objekte benutzt wird, kann es - je nachdem wie das Skript seinen
Wert bestimmt - sein, dass sich der Wert anderweitig, z.B. zeitabhéingig, dndert. In
solchen Fillen kann diese Anderung vom Alarm nicht registriert werden und es
wird weiter das bestehende Auslésedatum fiir das Objekt benutzt!

Im Skript stehen folgende vordefinierte Variablen zur Verfigung:

bo

Das Objekt, fir welches der Auslosezeitpunkt bestimmt werden soll.

bbt

Der BO-basierte Termin, zu dem das Skript gehort.

log

Ein Logger-Objekt (Name "de.ipcon.db.core.BOBasierterTermin") mit dem Debug- und andere
Meldungen ins Server-Log ausgegeben werden konnen.

Wie auch bei EinfachenTerminen kann auch bei BO-basierten Terminen Aufierdem noch unter "...
aber sende Benachrichtigungen ... frither (Vorwarnzeit)" eine Vorwarnzeit angegeben werden, die
die entsprechende Alarmauslésung dann noch friher stattfinden lasst.
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Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen
diese aussehen?

Die Konfiguration fiir die Benachrichtigungen funktioniert hier genauso wie bereits fiir einfache
Termine beschrieben.

Automatische Neuterminierung nach Auslosung

Normalerweise wird, analog zu den EinfachenTerminen, auch bei den BO-basierten Terminen fir
jedes uberwachte Objekt nur ein einziges Mal ein Alarm ausgeldst. In gewissen Féallen kann es aber
sinnvoll bzw. moéglich sein, dass fiir ein Objekt der Alarm mehrfach zu verschiedenen Zeitpunkten
ausgelost werden kann und soll.

Durch Setzen von "Alarm bleibt auch nach Auslosung weiterhin aktiv" (auf dem Reiter "Erweitert")
kann bestimmt werden, dass nach der Auslésung des Alarms fir ein Objekt das Skript erneut
aufgerufen bzw. das angegebene Attribut des Objekts erneut ausgelesen wird um sofort einen
neuen Auslosezeitpunkt festzulegen, an dem dann der Alarm fir dieses Objekt erneut ausgelost
werden soll.

Hierbei ist allerdings zu beachten, dass der Alarm fir dieses Objekt nur dann wieder neu
eingeplant wird, wenn hierbei dann ein Datum zurtickliefert wird, welches in der Zukunft d.h. nach
dem aktuellen Auslosezeitpunkt liegt. Ansonsten konnte es zu Problemen kommen, da der Alarm
dann ohne Unterbrechung direkt hintereinander immer wieder ausgelost wiirde.

Sollte das neue Datum ungiltig sein (in der Vergangenheit liegen), so wird der Alarm fiir das
aktuelle Objekt nicht mehr neu terminiert und in Zukunft nicht mehr ausgeldst.

Wenn Sie die Variante mit Attribut verwenden, macht diese Funktion normalerweise keinen Sinn,
da ja immer nur ein Datum (welches dann nach der Auslosung garantiert in der Vergangenheit
liegt) zuruickgeliefert wird. Eine Ausnahme wiére, falls es sich um ein virtuelles Attribut handelt, da
diese ja normalerweise ebenfalls berechnete Werte zurtickliefern. Dies ist jedoch eher ein Thema
fur Fortgeschrittene und wird deshalb hier nicht weiter behandelt.
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#alarme_benachrichtigungen_para
#alarme_benachrichtigungen_para

@ BO-basierter Termin [19915140] Geburtstagsgratulation >

Allgemein | Erweitert | aAlarmausldsungen

Sonstiges

Werantwortlicher ||efe Bighoss ]
&larm bleibt auch nach Ausldsung weiterhin aktiv (ansonsten wird max. einmal pro Objekt ausgelsst) (¥
Alte Alarme nur auslsen wenn nicht alter als | 1w

Hange statt dem auslésenden Objekt an die Benachrichtigungen an ...

... das Objekt aus Attribut | (kein Attribut, benutze Skript)

1 // Wir wollen *gar keine* Anhénge c

... die Werte aus der Map die dieses Skript liefert

g Mitarbeite implementier 5
endNotificati .getTriggering )

Anhangen von (weiteren) Objekten

Normalerweise wird an die Benachrichtigungen von Alarmen das Objekt, aufgrund welcher der
Alarm ausgeldst wurde, angehangt. Es ist jedoch auch maoglich, nicht das Objekt selbst, sondern ein
von diesem Objekt referenziertes anderes Objekt oder gar beliebige Objekte stattdessen
anzuhangen.

Im Feld "... das Objekt aus Attribut" konnen Sie ein Attribut des eigentlichen Objekts wahlen, dessen
Wert statt dem auslosenden Objekt angehdngt werden soll. Es werden nur Relationen-Attribute
angezeigt, d.h. keine Attribute die nur einfache Zahlen oder Zeichenketten, etc. als Werte
beinhalten.

Wenn Sie mehrere oder andere Objekte anhdngen mochten, wéahlen Sie hier "(kein Attribut,
benutze Skript)" und konnen dann im darunter angezeigten Feld ein Skript eingeben, welches die
anzuhdngenden Objekte zusammenstellt und als eine Sammlung vom Java-Typ Map zurtiickliefert.

Skript das mehrere Werte an Benachrichtigungen anhdngt:

// FIXME Vermutlich kiirzere Alternative:

// ['Objekt selbst':bo, 'Mitarbeiter':bo.getMitarbeiter(), 'Personeneintrag des
Mitarbeiters':bo.getMitarbeiter().getPerson()] as Map

map = new HashMap()

map.put("Objekt selbst", bo)

map.put("Mitarbeiter"”, bo.getMitarbeiter())

map.put("Personeneintrag des Mitarbeiters", bo.getMitarbeiter().getPerson())
return map

86



o Wenn Sie ein Attribut auswahlen, oder ein Skript angeben, wird das eigentliche
auslosende Objekt nicht mehr angehangt.

Wenn Sie an eine Benachrichtigung gar keine Objekte anhdngen wollen, dann benutzen Sie ein
Skript, welches null oder eine leere Map zurtickgibt.

Gar nichts anhdngen:

return null

Es stehen folgende vordefinierte Variablen zur Verfigung:

alarm

Der Alarm, der ausgeldst wurde.

dateNow
Das Datum und die Zeit (als java.util.Date-Objekt) wann der Alarm ausgelost wurde.

log
Ein Logger-Objekt (Name "de.ipcon.db.alarm.AlarmNotificationManager") mit dem Debug- und
andere Meldungen ins Server-Log ausgegeben werden konnen.
Fir BO-basierte Termine, Hinweise und Wiedervorlagen, die sich ja immer auf BOs beziehen,
stehen noch zwei zuséatzliche Variablen zur Verfigung:

bo
Das Objekt (B0), welches erstellt/gedndert/geloscht wurde (kann null sein).

bot

Der BOT des BOs, fiir welches der Alarm ausgeldst wurde (kann evtl. null sein).

Fur Hinweise, die ja immer durch ein Ereignis ausgelost werden, ist schlussendlich noch eine
Variable definiert:

bt

Die BT, welche den Alarm ausgeldst hat.
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Hinweise

Hinweise sind dazu gedacht, eine Menge von Objekten zu tiberwachen und Benachrichtigungen zu
versenden, wenn an einem oder mehreren dieser Objekte bestimmte Anderungen durchgefiihrt,

bzw. solche Objekte erzeugt oder geloscht wurden.

Beispiel: Der Chef der Buchhaltung mochte benachrichtigt werden, sobald der Bestand eines
Kontos unter 100,- EUR sinkt.

@ Hinweis [19915292] Kontostand-Warner,

Allgemein | Erweitert | Alarmauslésungen
Allgemeine Infos

Name Kontostand-Warner

Beschreibung
Uberwache die Objekte ...
Kontostand-Warner (BOMaske)

.. Vom Typ | Konto

... fur die dieses Skript "wahr" liefert

Alarm fiir ein Objekt auslésen wenn ...

Einfach | Erweitert | skript

EELIEEYE
Trifft zu wenn ...

Attribut "Bestand" gesetzt wird auf einen Wert kleiner als "100".

hd
Bestand gesetzt wird auf einen Wert kleiner als 100

alle Kriterien missen zutreffen (ansonsten reicht bereits mindestens ein zutreffendes) [
Sende Benachrichtigungen an ...

... diese(n) Benutzer  Chefbuchhalter ]
... (und) diese Gruppe(n) L]
Erstelle die Benachrichtigungen mit ...
Kontostand-Warner (BenVorlage) [P T]

... diesem Betreff |Kontobestand = 100!

Der Bestand des Kontos ${bo.describe()} ist unter 100 gefallen.

... diesem Text

Allgemeine Eigenschaften festlegen

Geben Sie dem Hinweis einen kurzen aber aussagekréftigen Namen, und ggf. wenn sinnvoll eine
langere Beschreibung.

"Alte Alarme nur auslosen wenn nicht alter als" und "Verantwortlicher" konnen Sie, bei Bedarf, auf
dem Reiter "Erweitert" angeben.
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Welche Objekte sollen "uberwacht" werden?

Die Menge der zu "uberwachenden" Objekte wird hier genau so wie fiir BO-basierte Termine
definiert.

Ein Objekt muss den hier definierten Kriterien entsprechen, nachdem die
gewiinschte Anderung eingetreten ist. FIXME! Aktuell kann man keinen Hinweis

° definieren, der intuitiv so funktioniert, wie in obigem Beispiel angegeben. Man
kann zwar definieren, dass der Bestand auf einen Wert < 100 gesetzt wird, das
springt aber dann immer an, da man nicht definieren kann "aber nur fir Konten,
bei denen der Bestand (vorher) >= 100 war" :-/ Siehe auch Ticket 103771604.

Wann soll der Hinweis ausgelost werden?

Nachdem definiert wurde, welche Objekte liberwacht werden sollen, muss festgelegt werden,
welche Ereignisse, z.B. Anderungen an diesen Objekten, den Hinweis ausldsen sollen.

Hierzu gibt es verschiedene Moglichkeiten, die im Folgenden beschrieben werden.

Aus technischen Griinden kann nicht garantiert werden, wie schnell auf die
gewiinschte Anderung reagiert wird. Die Auslésung erfolgt in der Regel zwar
wenige Sekunden, nachdem das Ereignis eingetreten ist, aber die genaue

o Reaktionszeit ist unbestimmt. Insbesondere eine sofortige Reaktion in Echtzeit ist
praktisch nicht moglich; wird die schnellstmogliche Reaktion auf Ereignisse
bendotigt, sollte die Behandlung in einer verifyOnServer()-Methode implementiert
werden (fortgeschrittenes Thema, Zugang zum Quellcode der Applikation ist dafiir
erforderlich).

Ignorierte BTs/Anderungen

BedingteAlarme (Hinweise, aber auch BOBasierteTermine, Wiedervorlagen) ignorieren einige
BTs/Anderungen, die vom Alarmsystem selber durchgefiihrt wurden, da es ansonsten zu
Endlosschleifen kommen konnte. Dies sind

* Das Speichern von neu angelegten AlarmAusloesung-Eintragen

* Das Versenden der Standardbenachrichtigungen durch Alarme

* Die Deaktivierung von Alarmen aufgrund von Fehlern

+ Anderungen aufgrund der Ausfiihrung des "Speichern-Fehler-Skripts"

* Das Speichern der auslosenden Transaktion and von aufgetretenen Fehlern am

AlarmAusloesung-Objekt

Die beteiligten Entitdten sind Alarm (inkl. aller Subklassen) sowie AlarmAusloesung (inkl. aller
Subklassen) sowie MyTISMBenachrichtigung wund MyTISMBenachrichtigungsauftrag (inkl. aller
Subklassen). Fiir diese Entititen kénnen also nicht alle Anderungen iiberwacht werden (wobei die
Anwendungsfélle dafir im Normalfall auch sehr beschrankt sein sollten).
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#alarme_bobasiertertermin

BTs/Anderungen die anderweitig aufgrund der Auslésung eines Alarms erzeugt wurden - insb.
durch das beim Auslosen ggf. ausgefiihrte Skript - konnen dagegen von anderen Alarmen "erkannt"
und darauf reagiert werden.

Auslosung bei beliebiger Anderung, Erstellen oder Léschen von Objekten
(Unter-Reiter "Einfach")

Diese oft benutzten, einfachen Fidlle konnen einfach durch Aktivieren der entsprechenden
Checkbox definiert werden:

"... ein tiberwachtes Objekt erzeugt wurde" 16st den Hinweis aus, sobald eines oder mehrer neue
Objekte, auf die die fiir den Hinweis definierte Maske (s.0.) passt, erstellt wurden.

"

» "... ein lberwachtes Objekt gedndert wurde" 16st den Hinweis aus, sobald an einem oder
mehreren der tiberwachten Objekte irgendeine Anderung durchgefiihrt wurde; sei es z.B., dass
der Wert eines Attributes gesetzt, geldscht oder gedndert wurde oder ein Objekt in einer
Relation hinzugefligt oder geloscht wurde.

 "... ein tiberwachtes Objekt geloscht wurde" 16st den Hinweis aus, sobald eines oder mehrere der
uberwachten Objekte geloscht wurden.

 "... ein liberwachtes Objekt erschienen ist" 16st den Hinweis aus, sobald ein existierendes Objekt
so geandert wurde, dass es jetzt in die Menge der vom Alarm tiberwachten Objekte passt.

 "... ein liberwachtes Objekt verschwunden ist" 10st den Hinweis aus, sobald ein existierendes und
vom Alarm tliberwachtes Objekt so gedndert wurde, dass es jetzt nicht mehr in die Menge der
vom Alarm uiberwachten Objekte passt.

Auslosung mittels Auslosekriterien (Unter-Reiter "Erweitert")

Mit den sog. Auslosekriterien gibt es eine recht einfache aber sehr flexible Mdglichkeit, festzulegen,
welche Anderungen erfolgt sein miissen, damit der Hinweis ausgelést wird.

Mittels der Auslosekriterien geben Sie an, fiir welche Attribute ("Felder" oder "Eigenschaften" der
Objekte) welche Anderungen oder Ereignisse eingetreten sein miissen, damit der Hinweis fiir das
Objekt ausgeldst wird. Sie konnen fir jeden Hinweis beliebig viele Auslosekriterien festlegen.

Jedes dieser Auslosekriterien hat drei wichtige Eigenschaften:

Attribut (erstes Feld)

Hiermit definieren Sie, an welchem Attribut der iiberwachten Objekte eine Anderung erfolgt sein
muss. Die Eintrdge in der Auswahlbox geben alle Attribute an, welche fir die vom Alarm
uberwachten Objekte verfiigbar sind - mit Ausnahme von virtuellen und nicht-persistenten (weil
diese aus technischen Griunden hier nicht gepriift werden kénnen) und System-Attributen.

Anderungstyp (zweites Feld)

Hiermit definieren Sie, wie sich das oben angegebene Attribut verdndert haben muss, damit der
Hinweis ausgelost wird. Je nach Typ des ausgewdhlten Attributs werden hier nur passende
Anderungstypen aufgefiihrt.

Wert (drittes Feld, ist ausgeblendet wenn nicht anwendbar)

Manche Anderungstypen, wie z.B. "wird gesetzt auf den Wert", erfordern einen Vergleichswert;
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diesen konnen sie hier angeben. Wenn ein Anderungstyp keinen Vergleichswert erfordert, wird
dieses Feld automatisch ausgeblendet.

Die Werte konnen so eingegeben werden, wie Sie sie auch normalerweise in anderen MyTISM-
Formularen angeben. Fir Datums- und Wahrheitswerte wird ebenfalls ein passendes
Eingabefeld angezeigt. Fiir Relationen (also Attribute die Verweise/Links auf ein oder mehrere
andere Objekte abbilden) konnen Sie das gewiinschte Vergleichsobjekt mittels Popup
auswahlen. Allerdings ist die Unterstiitzung fiir Relationen hier noch liickenhaft, so kann z.Zt.
z.B. noch nicht gepriift werden, ob ein Objekt zu einer Mehrfach-Relation hinzugefligt oder
entfernt wurde; dies ist z.Zt. nur mit einem Skript (s.u.) moglich.

Wenn Sie informiert werden wollen, wenn der Kontostand Ihres Kontos unter 100,- EUR
gesunken ist, setzen Sie Attribut (Feld 1) auf Kontostand, Anderungstyp (Feld 2) auf "wird
gesetzt auf Wert kleiner als”" und Wert (Feld 3) auf 100.

Wenn Sie iiber jede Anderung Thres Kontostandes informiert werden wollen, setzen sie
Anderungstyp (Feld 2) auf "wird in irgendeiner Weise geindert”; in diesem Fall brauchen Sie
keinen Vergleichswert anzugeben und das Wert-Feld wird automatisch ausgeblendet.

Wenn Thnen die vordefinierten Mdoglichkeiten, z.B. die verfiigharen Vergleichsmoglichkeiten der
Anderungstypen, nicht ausreichen, steht Thnen noch die Méglichkeit zur Verfiigung, mittels eines
eigenen Skript praktisch jeden beliebigen Vergleich zu realisieren, auch wenn hierzu ein paar
Kenntnisse in Skript-Programmierung und etwas Wissen Uber die internen Abldufe in einer
MyTISM-Anwendung notig sind.

Das Skript wird fiir jeden Transaktionsschritt (BP) der aktuellen Transaktion (BT), in der das
angegebene Attribut gesetzt, geloscht oder gedndert wurde, einmal ausgefiihrt. Wenn das Skript fur
mindestens eine der BPs "true" zuruckliefert, gilt das Ausldsekriterium als erfillt; wenn es fiir alle
BPs nur "false" liefert als "nicht erfullt".

Im Skript stehen folgende vordefinierte Variablen zur Verfiigung:

bp
Das BP-Objekt, welches gerade tberpriift wird.

bo
Das Objekt (B0), welches erstellt/gedndert/geloscht wurde (kann null sein).

valueNew

Der neue/gesetzte Wert, aus dem BP-Objekt (als Java-Objekt! Kann null sein).

valueOld

Der alte/vorher gesetzte Wert, aus dem BP-Objekt (als Java-Objekt! Kann null sein).

valueCompare

Der von Ihnen eingegebene (Vergleichs)Wert (bereits umgewandelt in Java-Objekt! Kann null
sein wenn Sie keinen Wert eingegeben haben bzw. der gewihlte Anderungstyp keinen
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Vergleichswert erfordert und das Feld ausgeblendet war).

schema
Das Schemal fir die aktuelle MyTISM-Installation.

attribute

Das beim Auslosekriterium angegebene Attributel (nicht der Name, sondern das Java-Objekt!
Kann null sein).

type
Der (BOType des beim Auslosekriterium angegebenen Attributes (kann null sein).

kriterium

Das AusloeseKriterium-Objekt (wird eher selten benotigt).

log

Ein Logger-Objekt (Name "de.ipcon.db.core.AusloeseKriterium") mit dem Debug- und andere
Meldungen ins Server-Log ausgegeben werden konnen.

Bitte verwechseln Sie dieses Skript nicht mit der unten erwdhnten Mdoglichkeit
eines "globalen" Ausloseskript fiir den gesamten Hinweis. Das oben beschriebene

o Skript stellt nur eine Option dar, weitere Vergleichsmoglichkeiten fur
Auslosekriterien zu realisieren. Es ist nur ein Teil dieses einzelnen
Auslosekriteriums und bezieht sich immer nur auf Anderungen an einem
einzelnen Attribut.

Auslosung mittels Ausloseskript (Unter-Reiter "Skript")

Ein Ausloseskript gibt Ihnen vollkommene Freiheit, um die Auslosung eines Hinweises zu
bestimmen; um dieses Feature benutzen zu kdnnen, mussen sie allerdings tiber gewisse Kenntnisse
in Skript-Programmierung und etwas Wissen tber die interne Struktur und Abldufe in MyTISM-
Anwendungen verfiigen.

Mittels eines Ausloseskripts konnen Sie in jeder von Ihnen gewtinschten Art und Weise tiberprifen,
ob der Hinweis ausgeldst werden soll, oder nicht. Wenn das Skript "true" zurtickliefert, wird der
Hinweis ausgeldst; bei "false" nicht.

if (bo.PreisInCentNN.intValue() > bo.MaxPreisInCentNN.intValue())
if (!bo.PreisueberschreitungErlaubtNN.booleanValue())
return true
return false

Im Skript stehen folgende vordefinierte Variablen zur Verfiigung:

bo
Das Objekt (BO) welches erstellt/gedndert/geloscht wurde.
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schema
Das Schemal fiir die aktuelle MyTISM-Installation.

bp
Das BP-Objekt, welches gerade tiberprift wird.

kriterium

Das AusloeseKriterium-Objekt (eher uninteressant).

log

Ein Logger-Objekt (Name "de.ipcon.db.core.AusloeseKriterium") mit dem Debug- und andere
Meldungen ins Server-Log ausgegeben werden konnen.

Das Skript wird fir jeden Transaktionsschritt (BP) einmal ausgefiihrt, d.h. beim Speichern eines
Formulars im Normalfall mehrmals, wenn sich mehrere Werte gedndert haben. Es reicht in diesem
Fall, wenn das Skript mindestens einmal "true" zurtckliefert, um die Auslésung des Hinweises zu
veranlassen.

Mindestens eines oder alle gleichzeitig?

Wenn Sie mehrere Kriterien fir die Auslosung des Hinweises angeben - also "... ein tiiberwachtes
Objekt erzeugt wurde", "... ein uberwachtes Objekt gedndert wurde", "... ein iberwachtes Objekt
geloscht wurde", ggf. Auslosekriterien, ggf. ein Ausloseskript - so wird der Hinweis normalerweise
bereits ausgelost, wenn mindestens eines dieser Kriterien zutrifft (die Kriterien sind mit "oder"

verknupft).

Mochten Sie, dass alle Kriterien gleichzeitig zutreffen miussen, damit die Auslésung erfolgt, so
aktivieren sie die Checkbox "Alle Kriterien mussen zutreffen".

Sie haben zwei AusloseKriterien definiert: * Kontostand, "wird gesetzt auf einen Wert kleiner als",
100 und * Kontostand, "wird gesetzt auf einen Wert grofder als”, 50 .

Im Normalfall wiirde der Hinweis immer auslosen, wenn sich der Kontostand dndert, da jede Zahl
entweder kleiner als 100 oder grofier als 50 ist. Wenn Sie aber "Alle Kriterien missen zutreffen"
setzen, mussen beide Kriterien zutreffen und der Hinweis wird nur ausgeltst, wenn der Kontostand
auf einen Wert grofer als 50 und Kkleiner als 100 - also z.B. auf 80 - gesetzt wird.

Wer soll Benachrichtigungen erhalten und wie sollen diese aussehen?

Die Konfiguration fiir die Benachrichtigungen funktioniert hier genauso wie bereits fiir einfache
Termine beschrieben.

Von wem muss die Anderung stammen?

Wenn der Hinweis nur ausgelést werden soll, wenn eine Anderung von einem bestimmten
Benutzer bzw. einem Mitglied einer bestimmten Gruppe durchgefiihrt wurde, konnen Sie dies mit
"... diesem Benutzer" und "... (oder) einem Mitglied dieser Gruppe" angeben.

Wenn Sie fiir beides einen Wert eintragen, reicht es aus, wenn die Anderung von dem Benutzer
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oder einem Mitglied der Gruppe gemacht wurde; es ist also nicht erforderlich, dass der angegebene
Benutzer auch noch Mitglied der angegebenen Gruppe ist.

Wenn Sie fir eines der beiden Kriterien keine Angabe machen, wird nur fiir das andere Kriterium
iiberpriift, ob die Anderung von diesem Benutzer bzw. dieser Gruppe gemacht wurde (was dann
zutreffen muss, damit die Anderung "gewertet" wird). Wenn Sie fiir beide Eigenschaften keinen
Wert angegeben haben, ist vollkommen egal, von welchem Benutzer oder welcher Gruppe die
Anderung stammt und die sonstigen Auslosekriterien werden immer tiberpriift.

! Hinweis [19915292] Kontostand-Warner x

Allgemein | Enweitert | Alarmausldsungen

Auslésekriterien nur priiffen wenn Aktion durchgefiihrt wurde von ...

... diesem Benutzer 5]

... (oder) einem Mitglied dieser Gruppe 1]
Sonstiges

Verantwortlicher  Chefbuchhalter [is]

Alte Alarme nur ausldsen wenn nicht alter als | 1w
Uberwachung starten ab |01.10.2011 00:00:00 i

Hange statt dem auslésenden Objekt an die Benachrichtigungen an ...

... das Objekt aus Attribut | (kein Attribut, benutze Skript)

... die Werte aus der Map die dieses Skript liefert

Sende Benachrichtigungen mittels dieses Skripts

Ab wann ist der Hinweis aktiv?

Wie bereits frither erwdahnt werden Alarme normalerweise sofort aktiv, sobald sie das erste Mal
gespeichert werden. Hinweise beginnen also direkt nachdem sie erzeugt wurden, die ihnen
zugewiesene Menge von Objekten zu uberwachen und bei Eintreten der durch ihre
AenderungsKriterien definierten Anderungen Alarme auszuldsen.

Es ist jedoch auch moglich anzugeben, dass der Hinweis erst zu einem spéteren Zeitpunkt aktiv
wird. Bei "Uberwachung starten ab" (Reiter "Erweitert”) kénnen Sie ein Datum angeben, ab
welchem der Hinweis aktiv werden soll. Liegt dieses Datum in der Zukunft, werden erst die ab
diesem Datum erfolgenden Anderungen iiberpriift und fiir die Ausléosung beriicksichtigt. Wenn Sie
hier keinen Wert angeben oder das angegebene Datum in der Vergangenheit liegt, wird der
Hinweis ganz normal sofort aktiv.
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Wiedervorlagen

Evtl. sind Wiedervorlagen nicht genau das, was Sie bendtigen bzw. was Sie sich
darunter vorstellen. Wenn Sie z.B. in Threr Anwendung Dokumente mit einem

0 Attribut WiedervorlageAm haben, und Sie mochten, dass jeweils an den dort
eingetragenen Daten ein Alarm ausgelost bzw. eine Benachrichtigung verschickt
wird, dann konnen Sie das mit einem BoBasierterTermin realisieren.

Wiedervorlagen sind sozusagen das Gegenteil der Hinweise. Alarme werden hier ausgelost, wenn
innerhalb einer bestimmten, festgelegten Zeitspanne an einer Menge von uiberwachten Objekten
bestimmte Anderungen nicht durchgefiihrt wurden.

Beispiel: Der Projektleiter mochte benachrichtigt werden, wenn sich der Status eines Projekts
zwei Tage lang nicht gedndert hat.

@ Wiedervorlage [19915328] |Projektstatus-Warner, - 0O X

| Allgemein | Erweitert | Alarmauslésungen

Allgemeine Infos
Mame Projektstatus-Warner
Beschreibung
ilberwache die Objekte ...
Projektstatus-Warner (EOMaska) O B
... vom Typ |Project |

... fur die dieses Skript "wahr" liefert

Alarm fiir ein Objelkt auslésen wenn ...

... die Ausldsekriterien | 2d NICHT zutrafen.
Der Alarm wird (fir ein Objekt) NICHT ausgeldst wenn in der oben angegebenen Zeitspanne ...
| Einfach | Erweitert | Skript

... ein iberwachtes Objekt geandert wurde [~

Alle Kriterien missen zutreffen (ansonsten reicht bereits mindestens ein zutreffendes) [

Sende Benachrichtigungen an ...

... diese(n) Benutzer Projektleiter,Jefe Bigboss ]
.. tund) diese Gruppein) 1]

Erstelle die Benachrichtigungen mit ...

Projektstatus-Warner (Benvorlage) OB ¢ Ih

... diesem Betreff Projekt steht seit zwei Tagen!
Der Status des Projekts ${bo.getMame()} wurde zwei Tage lang nicht aktualisiert,

... dizsem Text
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Allgemeine Eigenschaften festlegen

Geben Sie der Wiedervorlage einen kurzen aber aussagekraftigen Namen, und ggf. wenn sinnvoll
eine langere Beschreibung.

"Alte Alarme nur auslosen wenn nicht alter als" und "Verantwortlicher" konnen Sie, bei Bedarf, auf
dem Reiter "Erweitert" angeben.

Welche Objekte sollen "uberwacht" werden?

Die Menge der zu "uberwachenden" Objekte wird hier genau so wie fiir BO-basierte Termine
definiert.

Wann soll die Wiedervorlage ausgelost werden?

Nachdem definiert wurde, welche Objekte tiberwacht werden sollen, muss festgelegt werden,
welche Ereignisse, z.B. Anderungen an diesen Objekten, verhindern sollen, dass die Wiedervorlage
ausgelost wird.

Die Definition der Kriterien, die gepriift werden, erfolgt hier genau so wie fiir die Hinweise.

Nachdem die Wiedervorlage angelegt wurde, wartet sie fir jedes der von ihr "tiberwachten"
Objekte eine festgelegte Zeit.

* Tritt innerhalb dieser Zeitspanne das gewtinschte (durch die Kriterien definierte) Ereignis ein
oder wird die gewiinschte (durch die Kriterien definierte) Anderung an einem Objekt
durchgefiihrt, wurde damit die Auslosung der Wiedervorlage fir das betreffende Objekt
verhindert und die Uberwachung fiir dieses Objekt wird beendet (auler wenn "Alarm bleibt
auch nach Kriterienerfiillung weiterhin aktiv" gesetzt ist).

* Bleibt jedoch das gewtinschte Ereignis innerhalb dieser Zeitspanne aus oder tritt die
gewiinschte Anderung fiir ein Objekt nicht ein, so 16st die Wiedervorlage am Ende der
Zeitspanne fiir das betreffende Objekt Alarm aus. Dann beendet sie die Uberwachung fiir das
betreffende Objekt (aufer wenn "Alarm bleibt auch nach Auslosung weiterhin aktiv" gesetzt ist).

Wie oben erwahnt, wird das genaue Verhalten der Wiedervorlage mittels dreier Einstellungen
definiert:

Inaktivitatszeit "... die Auslosekriterien ... NICHT zutrafen."

Dies gibt die Zeitspanne an, welche die Wiedervorlage auf das Eintreten der Ereignisse bzw.
Anderungen warten soll.

Beispiel: Wollen Sie benachrichtigt werden, wenn sich an einem Projekt zwei Tage nichts getan
hat, so geben Sie hier "2d" an.

Neuterminierung nach Aufschub "Alarm bleibt auch nach Kriterienerfillung weiterhin
aktiv", Reiter "Erweitert"
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